CECK LIST PER UNA CAMPAGNA DI FANTASY WARRIORS

ARMATA DELLE FORZE BLU : GIOCATORE

Prima dell'inizio della Campagna.
O DISEGNO DELLA MAPPA: fiumi - strade - tipologia dei terreni - vegetazione - elementi accessori.

O definizione della zona climatica. o Ordini alle Forze
O definizione della stagione.
SEQUENZA DI GIOCO: Turno di Campagna.

Fase/Turni
Fase 0 - Tempo meteorologico
Livelli di NEVE
Fase 1 - a. Cambiare gli Ordini
Fase 1 - b. Riconfigurazione
Fase 2 - Movimento delle Forze
Attraversamento giungle/deserti
Fase 3 - Battaglia
Fase 4 - Dopo la Battaglia:
Controllo dei FERITI
Controllo dei DISERTORI
Fase 5 - Test Volonta di Comb.
Fase 6 - Tempo

Fase 7 - RINFORZI
Fase 8 - EVENTI CASUALI

TEMPO METEOROLOGICO: 1=TEMPO BELLO - 2=PIO GGIALEGGERA - 3=PIOGGIA BATTENTE/NEVICATA - 4 =BUFERA/TEMPESTA



CECK LIST PER UNA CAMPAGNA DI FANTASY WARRIORS

POSIZIONE DELLE FORZE SULLA MAPPA AL TERMINE DEL MO VIMENTO DELLA CAMPAGNA

ARMATA DELLE FORZE BLU : GIOCATORE

FORZE/TURNI | POS. INIZ.
FORZA 1
FORZA 2
FORZA 3
FORZA 4
FORZA5
FORZA 6

ARMATA DELLE FORZE ROSSE : GIOCATORE

FORZE/TURNI | POS. INIZ.
FORZA 1
FORZA 2
FORZA 3
FORZA 4
FORZA5
FORZA 6

NOTA: INDICARE LE COORDINATE (RIGA - COLONNA) DELLA MAPPA NELLE CORRISPONDENTI COLONNE DEI TURNI.
Accanto ad ogni Forza indicare le codinate della sua Posizione iniziale (Caposaldo)ndicare quale € il Caposaldo Capitale.



