I SETTE NANI

CONTRO PREDATOR

Presentazione.

Lo scenario per il gioco skirmish “Avventurieri’sgansione diFantasy Warriors che viene
ora presentato, e ispirato e derivato dalla nahbafidei fratelli GrimniB IANCANEVE ED | SETTE
NANI”, ambientata in un contestfantasy” derivato da una rilettura del film di fantascienza
“PREDATOR’, scritto da Jim Thomas & John Thomas, diretto @anJMcTiernan, interpretato da
Arnold Scwarzenneger.

La favola.

Dovrebbe essere a tutti nota, anche per il betigdilm a cartoni animati prodotto da Walt
Disney, una vera e propria pietra miliare del candfanimazione.

La principessa Biancaneve, rimasta orfana, viegeegata ed umiliata dalla perfida matrigna.,
la quale e segretamente una fattucchiera. La Rejimanta della propria bellezza, ritenendiesi
piu bella del reame’e per averne conferma interroga ogni giornoadl specchio fatato.

Un giovane principe, il Principe Azzurro, passamy caso nei paraggi del castello dove
Biancaneve e segregata, resce a vederla ed alpahamediatamente scocca la scintilla d’'amore
tra i due giovani.

Venuta a sapere dallo specchio fatato che la Pessina ha superato in bellezza la matrigna,
questa, in una esplosione d’ira, ordina ad unosdei cacciatori di portare la principessina nel
bosco e i ucciderla. A riprova del misfatto egtivca portare il cuore della ragazza alla perfida
donna.

| due si recano nel bosco, ma nell'attimo fataleargdo il cacciatore sta per calare il suo
grabde coltello da caccia, il rimorso lo bloccalofd egli intima alla spaventatissima ragazza di
fuggire lontano, poi, ucciso un cerbiatto, ne estiil cuore che porta alla Regina come prova
dell’avvenuto assassinio.

La ragazza vaga per il bosco per tutto il giormzlié le prime ombre della sera rendono la
selva pauroso e misteriosa. La ragazza sta perecadeda della piu cupa disperazione, quando
alcuni animaletti, che hanno avuto compassioneigdid scortano alla casetta dei sette Nani.

| sette Nani sono dei minatori che hanno trovataioco filone di oro e pietre petriose nel
ventere di una montagna che si eleva poco distaatsera, terminato il lavoro, tornano a casa e
trovano Biancaneve. Superata la prima sorpresantilgnanetti la invitano a restare con essi; in
cambio dell'o’pitalita, lei si occupera dei lavdricasa.

| sette Nani hanno dei buffi nomDotTO, BRONTOLO, PiIsoLOo, MAMMOLO , EOLO,
GONGoOLO e CuccioLo. Il piu anziano, il capo, € il saggio Dotto; dopo lui, nell’'ordine
gerarchico, viene Brontolo, il piu scorbutico. Ciadm € il piu giovane, e dei sette € quello che non
ha la barbgalmeno, nella trasposizione cinematografica di MZasney)



Tutto sempre procedere per il meglio. Ma la perfiRizgina viene a sapere dallo specchio
fatato che Biancaneve € ancora viva e vegeta, italradd bosco presso i sette Nani.

Con un sortilegio, la bellissima donna si trasforimauna vecchia rinsecchita, dall'aspetto
stregonesco. Poi compie un altro incantesimo sumela dall'invitante aspetto. Se Biancaneve
'addentera cadra in un sonno simile a quello deltate, e restera in quello stato finché non sara
baciata da qualcuno che I'ami veramente.

La strega si reca nel bosco ed arriva alla cadeitalani, i quali sono usciti come ogni giorno
per andare a lavorare nella miniera. Nonostantdote raccomandazion(“Non aprire a
nessuno!”), 'ingenua fanciulla accoglie quella che scami@ayna innoiqua vecchina bisognosa di
riposo.

Per ricambiare la sua gentilezza, la strega doBa@acaneve la mela stregata, invitandola a
mangiarla subito. La ragazza cade nel tranellmmpa a terra come morta.

Mentre sono nella miniera, i sette Nani vengonautiati in soccorso dagli animaletti amici di
Biancaneve; strada facendo s’imbattono nella Redieacerca di eliminarli facendo precipitare
loro addosso dei massi, ma essi riescono a scamapagguato e fanno invece cadere lei da un
altissimo dirupo, ricpoprendola poi con una valadgaassi che la schiacciano ucidendola.

Tornati a casa, i desolati Nani trovano la fanaiddbcconi. Ritennedola morta, costruiscono
per lei una bara di cristallo, che amorevolmentgevano.

Il Principe Azzurro, nel suo vagare alla ricercaBiancaneve, giunge alla casetta dei sette
Nani. Vede la bara di cristallo e chiede che ilargpio venga sollevato. Si china sulla sua amata e
la bacia sulla bocca. Quel bacio d’amore ha '&fféinmediato di eliminare I'incantesimo della
strega. Biancaneve riapre gli occhi e butta ledaaal collo del suo salvatore.

Un altro bacio suggella quel lieto momento.

Il Principe Azzuro riparte portando con sé Biancameer sposarla appena sara tornato al suo
castello.

[l film.

Un’astronave aliena lancia una capsula verso la;téa capsula atterra in una zona coperta
dalla fitta jungla tropicale nel Centro America.

Un gruppo di sette Commandos viene inviato neltadta di un paese centro-americano per
tentare di liberare un politico caduto prigioniedo un gruppo di guerriglieri. Il Capo della
spedizione e un agente della ClBiLLON (interpretato da Carl Weathersmentre il Capo del
Commando ®uTcH (interpretato da Arnold Scwarzenneger)

| sette membri del gruppo sono quindi i seguenti:

personaggio Attore

Dillon (Capo spedizione) Carl Weathers

Ducth (Capo Commandos) Arnold Schwarzenneger
Poncho Richard Chaves

Billy (indiano) Sonny Landham

Elain (cow boy) Jesse Ventura

Mac (negro) Bill Duke

Hawkins (il piu giovane) Shane Black

La squadra viene portata in prossimita dell’obbietsu un elicottero. | sette si calano con le
funi e si inoltrano nel folto della foresta. Ments¢éanno per giungere in vista del villaggio,
s’'imbattono nei resti dei corpi di un’altra squadtze li aveva preceduti in quella che avrebbe
dovuto essere una semplice missione di soccorso.
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Questo ritrovamento da il via ad un dissidio tradbue Dillon, che in precedenza avevano gia
operato assieme ed erano grandi amici. Lo statoatkiveri, scarnificati, crea uno stato di tensione
e sovraecciatzione nei componenti del Commando.

Come da programma, compiono l'assalto al villaggi@ non riescono a liberare I'ostaggio
perché questi resta ucciso nello scontro. | sditeir@no tutti i guerriglieri, tranne una ragazza,
Anna (interpretata da Elpidia Carrillo).

Presa la ragazza in ostaggio per ordine di Dillorsette si rituffano nella foresta con
I'obbiettivo di tornare al punto prefissato dovelicottero sarebbe sceso a raccoglierli.

Quella € pero la foresta dove era atterrata latteaaéena.

L’alieno, il Predator, inizia a dare la caccia etits, uccidendoli uno alla volta. Esso dispone di
armi altamente evolute; inoltre indossa uno specidilspositivo dissimulante che lo rende
praticamente invisibile allocchio umano. Essoataqyli umani come se fossero degli animali,
facendone dei trofei.

Alla fine di quella“caccia”, restano in vita solo piu Ducth (Schwarzenneggedd ragazza.
Per contrastare I'alieno, Ducth inizia a darglckcia; nello scontro che segue egli riesce aderir
nuovamente (in precedenza il Predator era gia f&&to). Seguira un combattimento corpo a corpo
nel quale I'alieno sta per avere il sopravvento,cade nella trappola tesa dall’'uomo.

Rimasto gravemente ferito, l'alieno si fa esplode@dosso una bomba ad altissimo
potenziale. Ducth riesce a salvarsi per il rottéladeuffia. Lui e la ragazza vengono raccolti
dall’elicottero.

Lo scenario.

Per 'ambientazione di questo scenario si € sagltello del“M OoNDO DI NARAN”, da noi
creato. Ambientando la vicenda in un moridantasy”, gli elementi fantascientifici del film
('Alieno e le sue armi sofisticate) sono statidio#ti in corrispondenti elementi magici tipici
dell'universo fiabesco che va sotto la denominazidrSword & Sorcery(spada e magia).

Pertanto si € provveduto a trasformare I'Alienouina creatura demoniaca evocata dalla
perfida strega, matrigna di Biancaneve.

Per i sette Nani si e fatto riferimento “@rofili” di alcune unita dei Nani, cosi come sono
riportati nel nostro precedente Libro nltMondo di Naran”.

Nella collocazione della vicenda 8N ARAN", Biancaneve col nomeNevhein Whitter (che
in linguaggio silvano significdNeve Candida”), € una principessa di una tribu deiiti (Elfi
Silvani o Elfi dei boschj e per il sud*profilo” si e pertanto fatto riferimento a quello di una
guerriera Morrigana (Libro n. 1, pag. 68)

Il Principe Azzuro, é stato ipotizzato, € in questo contestarithcipe Kerendel della casata
elissena dHeoroth, quindi un Ariel (Elfo Alto) del Midgard, per dui profilo si fara riferimento a
quello del Condottiero a cavallo e/o dell’Eroe EMito, come riportato nel Libro n. 1.

Il castello di Heoroth richiama immediatamente aflante la vicenda leggendariaBkowolf
e del mostrd@srendel.

Ne e conseguito che la cattivissima Regina € statanataGrendhel. Per quanto riguarda il
suo profilo, essa & una Maga elfa, pertanto si fdegimento al profilo del Mago nella tabella
dell’Army List dell'esercito degli Ariel (vedLIBRO N. 1). Ma essa nella caccia ai sette Nani non
operera direttamente, bensi tramite il Demone gbehera.

Per il Demone, che nell'ambientaziotfantasy” sostituisce ilPredator,ci si e riferiti (come
miniatura) aDechala la Rinnegata(prodotta dallaGAMES WORKSHOP nella lineaWARHAMMER
FANTASY - REGNO DEL CAOS- rif. 020109501-02-03-04-05-06 - catalogo Mail @rah. 2 - marzo-
aprile 1999). Si tratta di un Demone dall’aspettmstruosamente femminile con sei braccia; in ogni
mano impugna una affilatissima spada.



La scelta di Dechala é derivata dal fatto che Bwache codesto Demone avesse dei caratteri
“femminili” , e nella lined ANTASY WARRIORS né in quellaNIGHTMARES, dellaNEMO S.R.L. non Vi
era purtroppo alcuna miniatura che facesse al wasioo.

| sette Nani.

Si sono mantenuti i nomi originali della fiaba Biancaneve ma ognuno di essi € stato
“calato” nello scenario dNARAN, quindi si sono effettuati i seguenti abbinament i profili delle
unita di guerrieri Nani previste nel Libro n. hella tabella che segue € pure indicato il
corrispondente abbinamento tra i sette Nani etté semponenti del Commandos del film:

Personagqio del film (e Attore) Nano della fiaba Profilo

DiLLoN (Carl Weathers) DoTtTO Mago

DucTH (Arnold Schwarzennegger) BRONTOLO Campione Berserker
PoNcHoO (Richard Chaves) PisoLo Balestriere

BiLLy l'indiano (Sonny Landham) EoLO Esploratore

ELAIN il cow-boy (Jesse Ventura) GONGOLO Guardie Rosse (Alabardieri)
MAc il Nero (Bill Duke) MAMMOLO Guardie Rosse “
HAWKINS (Shane Black) CuccioLo Reclute

Sviluppo della vicenda.

Nel regno di Heoroth, la perfid&rendhel, seconda moglie nonché recente vedova del
principe, cerca di impadronirsi del regno a scapit legittimo erede, il giovane principe
Kerendel.

Kerendel sta compiendo il viaggio di ritorno dalydyn®, dove ci si & recato per prelevare la
sua promessa spoddevhein,giovanissima principessa di una tribu di Pitti (ki bosch).

La perfida Grendhel si accorda con uno dei Sigdelta Guerra degli Orchi che si € installato
nelle foreste e paludi d&yvet’, il khanZ'Gork , al fine di far tendere un’imboscata al Principe,
per ucciderlo e rapire la ragazza. La Regina ordindGork di non uccidere la ragazza ma di
consegnargliela.

Il superbo Z'Gork, ritenendo non confacente al aito rango lo sporcarsi le mani con una
semplice azione di imboscata ad un piccolo gruppbrigl e di Pitti, passa la consegna ad un suo
cugino vassalloS’Konwha, capo di un piccolo villaggio che si trova neltadsta, sulla riva del
Fiume Nero, dove dovra transitare il drappello sberta i due principi ad Heoroth.

L’'agguato avra luogo. Nevhein e catturata ma ih&pge, in qualche modo, sebbene ferito
riesce a salvarsi. Egli viene soccorso dai sett@ blae abitano nella foresta, in una valletta @apear
che si trova piu a sud, a non molta distanza dahEiNero.

Il Principe viene curato dai Nani. Poi li convined aiutarlo a cercare di liberare la sua
promessa sposa. Dopo aver un po’ tergiversatate Bkani, nonostante I'iniziale parere contrario di
Brontolo, accettano di partire alla ricerca di Newh Il Principe li segue, sebbene non ancora del
tutto ripresosi dalla ferita.

Nel frattempo, Z'Gork si e tenuto la ragazza, fatesapere alla regina Grendhel che essa e
morta nello scontro tra i suoi guerrieri e la saatel Principe. Egli sta meditando di chiedere un
riscatto al padre della ragazza, principe di un dai Pitti. Per prudenza, ha lasciato che la rz@az
venisse tenuta prigioniera nel villaggio di suoioog

! Una delle cinque regioni in cui & diviso il MidgatTerra di Mezzo), abitata da molte tribu di Pittvedere il
background storico inserito nel Libro n. 1.
2 Altra regione del Midgard, posta a d est del Prydy
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La perfida Grendhel viene perd a sapere, tramigeidl specchio magico, del tradimento del
khan Z’'Gork; quindi decide di intervenire evocandoDemone.

Il giorno che Z'Gork decide di andare a prelevamePrincipessina, coincide con quello
dell’'arrivo dei sette Nani. Si puo ipotizzare chella notte i cinquanta guerrieri-cacciatori del
villaggio siano usciti per una battuta di caccial) altra sponda del fiume, quindi al villaggio vi
sono solo quattro o cinque guerrieri piu i qua@rehi cavalcalupi che hanno scortato Z'Gork. Egli
e giunto al villaggio su un carro da guerra.

Nell’avvicinarsi al villaggio, i Nani s'imbattono en corpi scarnificati di una dozzina di
guerrieri, tre Orchi giganti ed uno Sciamano. &itér dei guerrieri di Z’Gork che questi aveva
“prestato” al cugino per rinforzare le unita di ciatori del villaggio nell'agguato che dovevano
tendere alla scorta dei due principi elfi. Lo Scienm € quello del villaggio, che si era unito a quei
guerrieri che avrebbero dovuto far ritorno alleoltwase. Lo scempio su quei corpi pud essere solo
opera del Demone evocato da Grendhel. Questo peiliidra enormemente i Nani nell’assalto al
villaggio.

Mentre i Z’Gork ed i suoi quattro guerrieri vengoimtrattenuti dal cugino con un festino (a
base di carne degli Elfi catturati nellagguato)xsette Nani scatenano il loro assalto. Oltre alle
tempeste di energia del mago Dotto, essi dispongome del fuoco di due potenti archibugi e di
guattro balestre.

Se l'attacco avra successo, allora i sette Narscnianno a liberare Nevhein, e con essa
fuggire nel bosco. Il Principe potrebbe aver agpeti Nani in un punto prestabilito, oppure
potrebbe aver partecipato all'assalto contro Ihggio.

Inizia la fuga dei sette Nani, Nevhein e Kerenddlanforesta, inseguiti dal Demone che si e
messo sulle loro tracce. Il Demone ha avuto I'iimeadi catturare la ragazza, non ucciderla. Questo
si verifichera se egli arrivera a contatto di b&sebn la miniatura di Nevhein.

Per catturare la ragazza dovra prima - obbligatogige - eliminare tutti i Nani ed anche (per
ultimo) il principe Kerendel. Il giocatore che giod Demone dovra obbligatoriamente cercare di
eliminare i Nani nel medesimo ordine come si veeldim, e cioe:

1° Cucciolo - 2° Gongolo - 3° Eolo - 4° Mamime Dotto - 5° Pisolo
6° - Brontolo - 7° - Kerendel

Dopo l'eliminazione dei primi due (Cucciolo e Gohgo se si vuole seguire in linea di
massima la trama del film, allora i Nani dovrebbeostruire una trappola per cercare di catturare il
Demone. Durante lo scontro che ne seguira, Eolepbé restare ferito e poi venire rapito (come i
due che lo hanno preceduto) dal Demone.

A questo punto i Nani potrebbero decidere di sepafaome avviene nel film): resteranno
Dotto e Mammolo a proteggere la fuga degli altri.

Se anche Dotto e Mammolo vengono eliminati dal Deencallora si fermera Pisolo a
proteggere la fuga degli altri, e poi dopo di hithera a Brontolo tentare di fermare il Demone.

Se Kerendel e Nevhein riusciranno a raggiungeoasa dei sette Nani, allora il giocatore che
li gioca avra ottenuto la vittoria; in caso coniwaavra vinto il giocatore che gioca Grendhel ed il
Demone.

Si puo inserire una variante, facendo giocare wrotgiocatore: i cinquanta Orchi cacciatori
sono tornati al loro villaggio ed hanno visto lespio commesso dai Nani. Si sono quindi messi
sulle loro tracce ma s’'imbattono nel Demone. Silgara quindi una doppia caccia: il Demone
contro i Nani e contro gli Orchi, e viceversa. dttb che il Demone venga fermato dai cinquanta
cacciatori Orchi favorira senza dubbio la fugaNani con Nevhein e Kerendel.



Sviluppo del gioco.

Il gioco puo essere sviluppato con tre divéssienari”:

1° - I'agguato degli Orchi al drappello di Elissesd Elfi dei boschi che scorta Kerendel e

Nevhein;

2° - 'assalto dei sette Nani al villaggio degliodr,

3° - la caccia del Demone ai sette Nani nella tares

Per i sette Nani, Nevhein, Kerendel si applican@tple previste per i Personaggi Individuali
nel Regolamento base. Idem per il Demone, i duedsgi Orchi e gli altri guerrieri Orchi presenti
nel villaggio.

L’'unita di 50 Orchi cacciatori, i 12 guerrieri e®iOrchi giganti che hanno teso I'agguato si
muoveranno irfformazione sparsa”(skirmish), come indicato nella sezione contendmteegole
del gioco “Avventurieri”.

L'agguato degli Orchi nella foresta.
a) Ariel (Elfi Alti) e Pitti (Elfi dei boschi). (vedereLiBRO N. 1):
La scorta di Kerendel sara formata da:
- Kerendel - Condottiero Elfo Alto a cavallo di Unicorno;
Nevhein - Guerriera Morrigana a cavallo.
due unita di tre Lancieri a cavallo.
- Generale Elfo dei boschi a cavallto
due unita di Arcieri a cavallo degli Elfi dei luobs;

b) Orchi (vedereComMPANION 1°):
- CapoS’Konwha - Condottiero su lupo;
sei unita di cinque Arcieri medi.
- Generale su lupo;
due unita di tre Guerrieri (Lancieri) su lupi;
due unita di cinque guerrieri scadenti armaii acco “Marmaglia”;
una unita di tre “Orchi giganti”.

L’assalto dei sette Nani al villaggio.

a) i sette Nani.

Mammolo e Gongolo sono armati di archibugio; gliria{escluso Dotto) sono armati di
balestre; come balestrieri-archibugieri sono dasararsi tutti “Elite”; tutti (escluso Dotto) sono
pure armati di Arma a 2 mani; sono in armatura pesasenza scudo. Tutti si muovono di 10 cm.

Dotto inizia I'assalto al villaggio coh00 punti magia. Anche lui &€ coperto da corazza pesant

In questo secondo scenario, anche Kerendel e Negaeanno appiedati; per il primo si fara
riferimento al profilo dell’'Eroe degli Elfi Alti gpiedi; per la ragazza si fara riferimento al pfil
della Guerriera Morrigana con arma a 2 mani.

b) Orchi:
Z'Gork - Condottiero a piedi

S’Konwha - Generale a piedi
4 Arcieri di qualita Media (di cui due di vedetiagna torretta)
4 Fanti armati di lancia, di qualita Media.

% Si aggiunge al costo della guerriera Morriganallqueer il cavallo, calcolato facendo la differentza il
Portabandiera a cavallo e quello a piedi dell'dseei Pitti; il cavallo fornira i bonus di Valor&kesistenza, Forza e
Movimento cosi come sono indicati per il Portabaralia cavallo. L'incremento di Forza e Resistermaith al cavallo
si aggiungera a quello normalmente previsto pgukxraiera Morrigana, mentre il Valore rimarra iesdto.
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La caccia del Demone nella foresta.

Al Demone si applichera il seguente profjtcatto da quello deDEMONE TORTURATORE del
Tempio di Stonehenge - vedere articolo pubblicatB»scALIBUR n. 54)
Qualita:Elite - Tipo:Fanatico - Forza+4 - Resistenza4 - Valore:6 (perché ha sei braccia) -
Corazza:Media - Arma:arma a 1 mano -Movimento: 25 cm - E’ una creatura terribile -
patisce lduce del giornoessendo una creatura delle tenebm® salvezza4.

Arma speciale per simulare il cannoncino laser del quale étdataPredator, si ipotizza che
il Demone possa evocare l'incantesifiRaggio della morte” (come da Regolamento Base, ma
solo questo incantesima@ che egli inizi la caccia cd@® punti magia Il Demone possiede inoltre
il potere di mimetizzarsi; questa sua caratteastiene tradotta nel gioco con una penalita dil-2 a
tiro per colpire delle armi da lancio dei Nani; gda essa (essendo un Demone femmina) si
materializza per combattere corpo a corpo, sizgatche si debba rendere del tutto visibile.

Brontolo.
Apparteneva ad una famiglia i cui componenti haihpotere di evocare uno dei grandi vermi
(Karakworms).

Karakworm:_si riportano, per comodita i valori indicati nebko n. 1:
- Qualita: Elite
- Tipo:  Disciplinato
- Forza: +6
- Resistenza: -5
- Valore: 8
- Corazza: Extrapesante
- Armi: Zanne & Artigli
- Movimento: 10 cm.
- Salvezza: 6
- Creatura Terribile
- Luce: no
Note:

Per I'impiego del Karakworm vedere il Libro n. 1.
* * %

Nel racconto che segue viene proposto uno sceparid quale ci si & tenuti il piu possibile addren
allo svolgimento della vicenda raccontata nel figmghe puo quindi fornire una base sulla quale stge il
gioco.

Svolgendosi gli avvenimenti principalmente in umaekta, si potra ipotizzare che il tavolo intero
rappresenti la foresta, quindi gli alberi saranmiottiali”. Per “movimentare” il terreno di giocoj gossono
collocare delle colline che si ipotizzera sianoaxtg dagli alberi e del tutto impraticabili.

Per giocare lo scenario dell'agguato degli Orchilr@ppello degli Elfi, si puo ipotizzare che glifiEl
stiano percorrendo una strada tracciata all'intedetta foresta, rappresentabile quindi con una @akag
configurazione particolare di terreno, o delimitdéamodellini di alberelli e cespugli.

La strada si sviluppa nella direzione della maggilanghezza (180 cm.) del tavolo, collegando i due
lati piu corti (cm. 120) dello stesso; verso il gendel tavolo la strad pud compiere delle curve de
allunghino il percorso, girando ad esempio att@daina collina.

Il giocatore che gioca gli Elfi si schierera peinmw, entro 15 cm dal bordo di uno dei lati piu Cdeil
tavolo (120 cm.), dove inizia la strada. Suo oliivietsara quello di portare Kelendrel e Nevheira#to
capo del tavolo procedendo sulla strada.

Il giocatore degli Orchi schierera per seconddesiando le sue unita al centro del tavolo, tenéndos
entro 30 cm da uno dei bordi piu lunghi del tavdohieramento standard come previsto dal regolament
Base).



| Sette Nani contro Predator

racconto fantasy

di Sergio S.

Prologo.

Una fitta lancinante alla spalla sinistra gli anpiébper un istante la vista, ed il subitaneo
contraccolpo quasi lo scaglio per terra; ansimamgogo disperatamente di ritrovare I'equilibrio
fortemente compromesso, ma fu come se la terrsi glprisse sotto i piedi. Come in un incubo si
senti precipitare nel vuoto; agito inutiimente kadzia, procurandosi cosi altro atroce dolore; a
fatica, con disperata forza di volonta sollevo &ppbre che gli avevano nuovamente occluso la
vista, e vide che le acque tumultuose del fiumegtivano implacabilmente incontro.

Un tonfo, e poi piu nulla, solo 'oblio di una g#di notte senza stelle.

Un grugnito si levo dalla gola spalancata dell’octe capeggiava gli inseguitori. Allargando
le braccia, fece cenno a quelli che lo seguivanardestarsi. Dall’alto del dirupo gli Orchi
guardarono per alcuni istanti il corpo del giovaife trascinato via dalla corrente.

Abbandonandosi al suo destino,gtincipe Kelendrel si lascio trasportare dall’acqua gelida,
e come in un sogno ripercorse quegli ultimi, tunngi giorni della sua ancor breve esistenza.

Figlio cadetto della nobile casata elficaHioroth, appena un mese prima, a soli ventidue
anni, Kerendel aveva ereditato titolo e regno aiseglella morte del padre e del fratello maggiore,
caduti in un agguato teso loro dai nuovi pericotasnici, gli Orchi.

Codesta potente, selvaggia razza era nuovamengspansione, nonostante ne fosse stato
sterminato un gran numero durante la guerra dée §&$curi Signori. Numerosi gruppi di Orchi
erano rimasti ad infestare le foreste ed alcune patudose della Terra di Mezzo, sostituendosi ai
Pitti ed ai piu antichi, tradizionali, acerrimi angari degli Elfi Alti, i Nani del Norrdheim, con i
quali da molto tempo perdurava invece una situa&iinquasi amicizia, seguita alla pace siglata
dopo un lungo periodo di guerre che avevano causat lutti ad entrambe le fierissime razze.

L’anno precedente, suo padre gia vedovo da dieensi, era convolato a nuove nozze con una
giovane principessa di un’altra casaBendhel. Quelle nozze dovevano servire per consolidare
I'amicizia e la recente alleanza siglata tra le dasate elfiche, che in passato erano state invece
spesso sul punto di farsi guerra.

Nel principato, lo sposalizio tra il Principe e faéforestiera” non era stato molto ben visto,
né dai nobili né dal popolo; il fatto poi che laosp avesse trent'anni meno del marito, cioe lsates
eta del principe cadetto, aveva fatto sollevareirb@bigli e maliziosi commenti.

La giovanissima sovrana, donna peraltro bellissarsensuale, aveva da parte sua fatto ben
poco per accattivarsi il benvolere dei sudditi:esa presto rivelata avida, priva di scrupoli e,
secondo voci malevole, dedita a sfrenate, incoaf@spassioni.

Pochi giorni dopo aver avuto la triste notizia dethorte dl marito e del piu anziano dei
figliastri, la perfida donna aveva tentato di sedut principe Kelendrel, ricevendone perd uno
sdegnato rifiuto. Il principe avrebbe certamentadi® quella donnaccia dal regno, ma non poté
mettere in atto quel provvedimento perché lei, frettempo, aveva accentrato nelle sue sporche
mani il potere, mettendo nei punti chiave del gpato uomini a lei fedeli.

Trovando ogni scusa per ritardare la cerimoniandestitura di Kerendel, Grendhel aveva
operato nellombra per creare il vuoto attornoia@Quando poi era venuta a sapere che il principe
si sarebbe recato nel Prydyn per andare a preléawvariea promessa sposa, allora era andata su tutte



le furie. Il matrimonio di Kerendel con una pripessa dei Pitti avrebbe fornito linfa vitale ai pioc
amici rimasti al principe, che avrebbero rialzatoapo per metterlo sul trono.

Grendhel decise allora che fosse giunta I'ora genimare quell’ultimo ostacolo che si
frapponeva tra lei ed il trono del principato. Manguindi un suo emissario da Z'Gork, uno dei
potenti Signori della Guerra dei Sinude, Khan dinewose tribu di Orchi. Uno dei villaggi che da
guesti dipendevano si trovava proprio nella foretta Kerendel con la promessa sposa avrebbe
dovuto attraversare per rientrare nel principaton @a richiesta di aiuto, Grendhel invio a Z’Gork
anche una ingente somma in pietre preziose echormhé un carico di armi ed armature di acciaio
del migliore, che per gli Orchi valeva piu dell’'oro

“Non dovrai uccidere la ragazza’aveva scritto Grendhel a Z'Gorkma me la dovrai
consegnare viva ed intera, perché ho intenziongediirmene come ostaggio nei confronti di una
possibile rivalsa dei suoi parenti. Riguardo a Keleel, fatene cosa volete. Se vi aggrada, potreste
anche mangiarvelo, L'importante e che di lui nosappia piu nulla!”

L’ignaro Kerendel si era dunque recato al borgtificato dei Pitti, nel lontano Prydyn, per
prelevare la fidanzataJevhein Whitter, il cui nome in linguaggio silvano significdNeve
Candida”, che le era stato dato a causa della sua palhaissarnagione, levigata come avorio. |
pallore del suo dolcissimo viso era accentuatoedeliome corvine e dagli splendenti occhi
nerissimi.

La ragazza aveva da poco compiuto sedici anni, gbimatrimonio con il principe Kerendel
era stato combinato dai rispettivi genitori quaedsi avevano appena dieci anni. Essi si erano visti
solo una volta, 'anno precedente, ma quel fugaw®ritro era bastato a farli reciprocamente
innamorare.

Kerendel si era fermato per una settimana al \giagei Pitti, durante la quale si era celebrata
una sontuosa cerimonia di fidanzamento, una soratttipazione del matrimonio vero e proprio
che si sarebbe celebrato nel castello di Heoroth.

Al termine dei festeggiamenti, scortati da unoagtjane di lancieri della guardia personale di
Kerendel, i pochi soldati rimastigli fedeli, e daaupattuglia di cacciatori silvani, il principe & |
ragazza si erano avviati nella foresta.

Il quarto giorno di viaggio, quando mancavano poldghe per uscire dalla fitta foresta, la
piccola carovana era caduta nell’agguato degli Onfgdklla confusione, Kerendel si era trovato
subito separato dalla dolce Nevhein; mentre stawabattendo strenuamente per difendersi
dall'attacco portatogli da due Orchi assatanati, @&gpeva sentito urlare la ragazza, e con la coda
dell’occhio, voltandosi appena nella direzione aajliale arrivavano le urla disperate, I'aveva vista
sulle spalle di un Orco Gigante trascinata viafokd della foresta.

Con due affondi impetuosi, Kerendel si era libeddgli avversari, poi con un urlo satanico ne
aveva minacciato un terzo che si stava avvicindadendolo scappare a ganbe levate. Quindi si era
gettato a perdifiato all'inseguimento dell’Orco @rge che aveva rapito Nevhein.

Dietro di lui si erano lanciati diversi Orchi, alm@una decina, dei quali molti imbracciavano
degli archi. La sua corsa era stata bruscamengeratia da una freccia nella spalla sinistra e dal
ruzzolone giu dal dirupo che strapiombava nel fiume

* * %

| sette Nani.

- Tagliamogli la gola... e facciamola finita! -lawruna voce aspra, dall’'accento gutturale,
facendolo trasalire. Kerendel a fatica cerco diesake le palpebre e per un attimo ci riusci. Una
fioca luce illuminava una piccola stanza dal stffimolto basso. Attorno a lui, chini in
atteggiamento che giudico minaccioso, vide quaticooli uomini dalle lunghe, folte barbe di varie
tonalita di colore, spruzzate qua e la da stridbisachicceNani!

Un brivido lo percorse per tutta la colonna verdddred una scarica di adrenalina gli diede la
forza di provare a sollevarsi. Una ferrea manddaedd sul pagliericcio dove I'avevano disteso.
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- Non ti conviene muoverti - sussurro in tono saraente gentile il nano che gli era piu
vicino, che aveva la barba quasi del tutto biagesmdida come neve, e che l'aveva obbligato
gentilmente ma fermamente a restare disteso. rér@nte la punta della frecca era stata cosparsa
con del veleno. Piu ti agiti, e piu il veleno cilzger le vene. Ti ho gia somministrato alcuni degl
antidoti che conosco per annullare gli effetti geleni piu noti, quelli normalmente usati dagli
Orchi della Foresta Nera.

Il nano aveva parlato con il suo classico acceigeouto sgraziato dai superbi Elfi Alti, ma il
suo modo di fare palesemente dimostrava benevolenza

- Perché prendersi tanta pena per un elfo! Un Elfo, un... com’é che loro si chiamano?
Un... Ariel! - torno a tuonare il nano che avevagadentemente parlato.

- Smettila, brontolone! - lo redargui il nano chem preso cura di Kelendrel. - L’ospitalita e
sacra, anche se si tratta di un possibile nemihe.Rahma ti fulmini!

- Che Rahma fulmini tutti gli Ariel e tutti i Pittt ribatté I'altro nano in tono borioso.

Il nano che era rimasto chino sul Principe, in toabmo aggiunse: - Non ti preoccupare, elfo.
Brontolo, cosi lo abbiamo soprannominato perché gimme va mai bene una, brontola sempre, e
sembra assetato di sangue, ma a conoscerlo bera ¢ed in fono in fondo € una pasta di nano.

Un sorrisetto di circostanza affioro sulle esanigiobra del Principe. - Cosa... cosa mi e
successo? - chiese in tono preoccupato, aggiungeido chi sei?

- 1l mio nome I'ho quasi dimenticato - sospirm#éno dalla candida, foltissima barba. - Loro, -
e accenno con un gesto del capo agli altri narsgorie nella stanzetta, - mi hanno soprannominato
“Dottore”, che per pigrizia abbreviano in “DottdJn tempo appartenevo all’'Ordine dei Maghi del
Norrdheim...

Il nano soprannominato Brontolo non lo lascio teraneé. - Gran mago, era! Finché il capo
supremo dell’Ordine, per ordine del principe ch&oprannominato “il Signore degli Orsi”, non lo
caccio dall’'Ordine perché durante uno scontro ceglidOrchi, nell’evocare l'incantesimo dio
protezione per rinforzare le difese di uno squadrdnlancieri su orsi, sbaglio la formulazione
dell'incantesimo e li trasformo in duro granito.

Il nano soprannominato Brontolo scoppio in una sansguaiata risata, aggiungendo: - Il
Signore degli Orsi non gliel’ha perdonata. Non @aper i lancieri, ché quelli sono sostituibili,
guanto per i suoi amatissimi orsi!

Una risata generale fece eco alle parole del naont&o.

Il vecchio Dotto scrollo le spalle, e facendosiigefissando negli occhi lo spaventato
Principe, commento: - Si, Brontolo ha ragione. Eaasa di quell'errore che venni cacciato dal
Norrdheim. Anche lui, pero, ebbe la stessa sonmnesto ora a dirti il perché, ti basti saperelahe
e, 0 meglio era, un Berserker!

Un altro brivido percorse Kerendel da capo a piBdontolo era quindi uno dei famosissimi,
terribili “berserker” nani, al tempo stesso vergogna e vanto degli iesdetNorrdheim.

- Sta’ tranquillo, non ti fara nulla di male - sug® Dotto quasi nell’orecchio del Principe; poi
aggiunse, dopo aver tratto un forte sospiro: - ditlovato Cucciolo, la nostra Recluta. Stava
pescando, e invece di prendere un pesce per laltapaeso... te.

Kerendel guardo in direzione del piu giovane deniNBunico che non avesse la barba. Con
uno sforzo che gli costo molto dolore e faticgrihcipe sorrise a Cucciolo e con un filo di vodie g
disse : - Grazie... grazie... - poi cadde nuovamswenuto.

* * *

Kerendel dormi per un tempo che a lui parve inteafile, le vene avvampanti per I'effetto
del veleno orchesco. Un mattino, una settimanatguidi, un impertinente raggio di sole filtrante
attraverso le persiane socchiuse lo sveglio. Aepartdolore alla spalla, per il resto si sentiva
abbastanza bene, ed aveva persino fame.

Si era svegliato in una stanzetta dal soffitto isas®ro, disteso a terra su un pagliericcio di
foglie secche e coperte, il capo adagiato su moduiscini di seta. L'avevano sistemato al centro
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del piccolo corridoio formato da sei lettini dispasu due file; poco piu in la, un po’ discosto lilag
altri, vi era un settimo letto, sulla testiera daehle, di scura quercia, era scolpito il nome “Dbtt
Sollevandosi in piedi facendo attenzione a nonebatil capo contro il basso soffitto imperlinato,
Kelendrel scorse ad uno ad uno i nomi scolpitiestdistiere degli altri sei letti: Mammolo, Eolo,
Gongolo, Pisolo, Cucciolo e, per ultimo, Brontolo.

- Quello che voleva tagliarmi la gola - disse ttaessé sorridendone il Principe, passandosi la
mano sulla gola come a sincerarsi che non gliefse davvero tagliata. - Evidentemente, Dotto,
il loro capo che € un mago, non gliel’ha permeg&dossa quale altra sorte avranno deciso per me?

Con quel dubbio irrisolto, Kerendel scese la piacaicricchiolante scaletta a chiocciola che
portava al piano terra.

Un’aspra, irridente voce dal basso fece eco ai passi mentre metteva i piedi giu dai primi
gradini. - Ecco che il nostro ospite ci onora dslia presenza!

* * *

Una difficile missione.

Le cime degli alberi piu alti dell'oscura forestaagi si toccavano, formando un intricato
tunnel nero-verde che incuteva timof@uesto € il regno dei Pittii... come Nevhein, ncerto
ideale per quelli come me¥ sospiro il principe Kerendel mentre arrancawerdi Dotto. Per poco
incespico, urtando una radice affiorante, sollewaildnormorato rimbrotto del sopraggiungente
Brontolo.

Da due giorni Kerendel ed i sette Nani erano inamanella foresta, diretti al villaggio degli
Orchi che avevano rapito la ragazza. Kerendel a¥atweato non poco per convincere quei sette
nani dai buffi soprannomi a fornirgli aiuto nelldfidile impresa avente come obbiettivo quello di
tentare di salvare Nevhein. Appena egli aveva fdmtoua sua richiesta, dopo aver raccontato le
sue vicissitudini, i sette si erano divisi in dwetgi: quello pro e quello contro Kerendel; deinpo,
manco a dirlo, era a capo il cupo Brontolo; debselo facevano parte Cucciolo, Eolo e Mammolo.
Inizialmente, Dotto si era mantenuto neutrale.

Kerendel aveva fatto pendere I'ago della bilancisua favore promettendo a Dotto che, se
fossero riusciti a salvare Nevhein, egli gli avreldatto avere una delle magiche bacchette usate
dagli Asdhar, i grandi Druidi di Tara. Con queltiaa potentissima, tanto bramata dal capo supremo
dell’Ordine dei maghi del N6rrdheim, il sommo KatyrDotto sarebbe stato certamente riammesso
nell’'Ordine.

“Pur di avere quel bastone”aveva commentato DottoKalvrig ucciderebbe persino sua
madre! Con quel potente talismano saremo certamgatemessi nel Norrdheim, tutte le nostre
colpe saranno cancellate!Rivolgendosi poi a Brontolo, che stava per dirsuda, il saggio mago
aveva aggiunto‘Anche tu, amico mio, sarai perdonato, ne sono @értBrontolo aveva scrollato
le spalle chiudendosi in un cupo, sinistro silenfmose tornando con la mente al motivo che aveva
causato la sua esplulsione dal regno dei Nani.

Il giorno successivo, i sette nani si erano armdtavevano seguito Kerendel nella foresta. Le
cure di Dotto erano risultate quasi miracolosepedil Principe si sentiva nuovamente nel pieno
delle forze; la ferita alla spalla ancora un podgleva, ma Dotto gli aveva fatto una fasciatura a
regola d’arte, ed egli riusciva persino a muovarigentemente il braccio senza provare alcun
dolore.

Kerendel era infuriato per il tradimento degli Gratietro il quale, egli sospettava, forse c’era
la lunga mano della perfida Grendhel. Se fossetausavo da quell'impresa gliel'avrebbe fatta
pagare cara. Ora pero tutti i suoi pensieri eramzentrati su Nevhein: era ancora viva?

Col cuore in subbuglio, Kerendel allungo il passo gstare a contatto con Dotto, il quale lo
aveva un po’ distanziato. A mano a mano che li soesa meglio, cresceva in Kelendrel la stima
per quegli ometti, che in precedenza, da buon edfgli aveva genericamente disprezzato.
Nonostante le pesanti armature che avevano inadpssdil peso delle armi che trasportavano, non
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apparivano per nulla affaticati da quella lunga crzarsembravano possedere una resistenza senza
limite.

Nel prepararsi all'impresa, Kerendel sulle primersi un po’ contrariato per il fatto che i Nani
non gli avessero consentito di armarsi, mentre lessrano fino ai denti:‘Sembrano un’armeria
ambulante!”, aveva commentato tra sé e sé divertito. Olteerakmali armi personali d’ordinanza,
una mazza ed un gladio, ogni nano aveva preso&anche una balestra ed una faretra ricolma di
dardi; inoltre avevano anche due archibugi ed ulegy@ata scorta di munizioni e polvere da sparo,
il cui peso era stato distribuito tra Cucciolo ervaolo. Anche il mago Dotto era armato fino ai
denti, come gli altri; Kelendrel aveva notato chdéblestra del Mago era del tipo doppio, in grado
di lanciare due dardi per volta; un ingegnoso sisteli caricamento facilitava la messa in trazione
della corda d’acciaio.

A parte il piu giovane, Cucciolo, del quale nortenosceva l'origine, gli altri sei Nani, aveva
saputo Kelendrel - erano dei paria, cacciati dalla terra per svariati motivi. Si erano ritrovadli
e raminghi, e per un certo periodo di tempo avev@stituito una compagnia mercenaria che aveva
combattuto agli ordini di vari signorotti dell'Impe di Argos. Durante uno scontro con degli Elfi
dei boschi, erano rimasti isolati dal resto deblesercito e si erano persi nellimmensa foresta.
Dopo aver girovagato per un po’ di giorni, nutresiddi selvaggina, erano giunti in una valletta
sperduta, circondata da una sorta di anfiteatroralat costituito da alte colline boscose. Li shera
fermati ed avevano costruito la loro casupola.

Nel compiere una esplorazione in una zona vicinaed/i era una stretta gola serrata tra due
montagne, avevano casualmente scoperto una gedtia,fondo ad essa un ricco filone di diamanti.
Cosi avevano iniziato il duro lavoro di minatostmendo i diamanti dalla dura roccia.

Qualche tempo dopo, durante una battuta di caaeeano trovato i resti di una carovana di
nani sterminata da un agguato di Orchi; tra i rasthanti dei carri, avevano trovato il piccolo
Cucciolo, ancora poco piu che bambino, che mirazoteente era scampato alla strage. Gli altri sei
nani se l'erano portato nella loro casa e l'avevafilevato come se fosse stato un loro figlio,
soprannominandolo Cucciolo.

Il bambino si era fatto giovanotto ed ora, secoladtradizione nanesca, gli altri lo stavano
addestrando come se egli fosse stato una delleatiofReclute” dell’esercito del Norrdheim,
assegnandogli i lavori piu ingrati e faticosi, clué accettava di fare di buon grado. A causa
probabilmente dello spavento causatogli dal massaeita sua famiglia ad opera degli Orchi, egli
era diventato muto, oppure lo era gia dalla nasg&0 non era sordo, anzi aveva un udito
finissimo ed una vista ancor piu acuta.

Prigioniera degli Orchi.

Nevhein aveva ancora negli occhi lo spettacolonalwedel massacro.

Nessuno dei cavalieri elfi che avevano costitugtcstorta del principe erano sopravvissulti.
Con lei, erano sopravvissuti solo quattro o cingee cacciatori silvani che suo padre le aveva
assegnato come guardia del corpo. Quasi tuttigpanto lei aveva potuto vedere, erano pero stati
feriti, alcuni gravemente, ed erano stati rinchiasun recinto come delle bestie, dopo essere stati
denudati. | guerrieri uccisi, tra i quali forse @a anche Kelendrel, avevano subito I'estremo
oltraggio: con orrore e sgomento, attraverso unmagio tra le canne che costituivano le pareti
della capanna dove I'avevano racchiusa, lei avésta v giorni seguenti i loro crani appesi su pali
appuntiti, macabri trofei innalzati dagli orrendidi per festeggiare la loro vittoria.

Per il momento lei era stata risparmiata, e nosciua a capirne il motivo. Dopo che I'orco
gigante l'aveva presa e posta sulla sua spalla,ucancorsa a perdifiato nel fitto della boscaglia
'aveva portata su un poggio dove altri Orchi aakwvdi mostruosi, ringhianti lupi neri stavano
aspettando.
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Nevhein aveva intuito che I'orco al quale I'orcaygmte I'aveva consegnata dovesse essere |l
capo di quell'orda infernale. Ad un cenno di queaitri due Orchi smontati dai loro lupi 'avevano
afferrata e con brutalita 'avevano denudata, g@agole i vestiti a brandelli, incuranti delle sue
urla angosciate. Poi, tenendola ferma per le baa@ievano portato la scalciante, terrorizzata,
fanciulla davanti al loro capo sogghignante, il lguaveva posato sul bel corpicino i suoi occhi
infossati da demonio. Con un gesto, aveva ordiaaguoi scagnozzi di caricare la ragazza su un
lupo.

L’avevano buttata senza complimenti sopra una dilgielve, come se fosse stata un tappeto
arrotolato o una coperta, ed un orco era saliteeilla con lei, tendola ferma con una delle sue
manacce premute sulla sua schiena, quasi impededddspirare.

Era stato un viaggio da incubo.

Giunti sul far della sera al villaggio orchescavievano chiusa in quella lurida capanna,
sorvegliata all’'esterno da due robusti Orchi, chwelée entravano, a turno, per darle un’occhiata da
vicino; i loro sguardi assatanati posati sulle lseke forme liberamente esposte accentuavano il suo
disagio ed il suo terrore di essere presto predepat essere macellata.

La prima sera l'avevano lasciata a digiuno. Nelagdio si era tenuta una specie di festa
orgiastica, con alti falo, rulli di tamburi, urlacanti, se canti si potevano chiamare!

Un paio dei cacciatori silvani catturati avevandisu un’orribile morte, divorati crudi
mentr’erano, sicuramente alcuni, ancora vivi. lieaveva visti prelevare dal recinto per essere
portati al macello; si era gettata per terra lasbosi andare ad una crisi di pianto. Poi la starzde
aveva avuto il sopravvento, e lei era piombatanisenno tormentato da incubi feroci.

La mattina sul tardi si era svegliata, trovandasiaato una delle rozze femmine orchette che
la guardava con ambiguo interesse; lei si era\suihea sedere, impaurita, ma l'orchetta aveva
cercato di tranquilizzarla offrendole una ciototan @entro del cibo.

Nevhein aveva rifiutato di mangiare dei pezzi dineadalla provenienza molto sospetta,
limitandosi a nutrirsi con un po’ della frutta cleeera stata offerta dalla femmina orchetta con un
sinistro sogghigno.

Erano passate gia alcune settimane, aveva pessotd dei giorni, ed ancora non le era chiaro
perché non l'avessero mangiata o almeno uctisarse hanno capito che sono la figlia di un
principe silvano e vorranno ottenere un riscattorda padre”. Nevhein sospiro, poi il ricordo di
cosa poteva essere successo al suo amato Kerarféeel nuovamente sprofondare nell’angoscia;
si lascio cadere lunga distesa per terra nuovanadt@ndonandosi ad un pianto disperato.

* * %

Una regina infuriata.

Grendhel lancio contro la parete il primo oggeth® ¢d’'era venuto sotto mano: un pesante
candelabro d’argento. Come una furia, si voltd edialto uomo vestito di nero che le stava di
fronte in atteggiamento contrito.

- Maledetti! Maledetti! Orchi maledetti, infidi, lguardi!

L’infuriata Regina fisso in viso 'uomo, chiedendiog Tu ritieni che Z'Gork voglia tenersi
per sé la ragazza, per ottenere un piu ricco tscia parte degli Elfi Silvani?

L’'uomo, con fare imbarazzato, si strinse nelle Igpal in tono titubante rispose: - A me,
Z'Gork ha detto che la ragazza € morta durantecémtso, e che poi loro se la sono mangiata. -
Dopo aver tratto un profondo sospiro, con aria mesimpleta: - Conoscendo gli Orchi, mia
Signora, potrebbe anche essere vero.

Grendhel lo fulmind con lo sguardo acceso d’iralu- conosci gli Orchi, ma io conosco
Z'Gork, e non mi pare possibile che abbiano potutciderla per errore. - Si fermo in posa ieratica,
meditabonda, poi aggiunse dopo aver tratto un posospiro: - Va bene, puoi andare. Ora me ne
occupero io di persona.
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Un brivido gelido fece trasalire 'uomo vestito wiero. Diede un’occhiata di sottecchi alla
bellissima donna dalla lunga chioma dorata e dagthi azzurrissimi, freddi come il ghiaccio,
ammirandone le forme perfette messe in rilievo aailo nero attillatissimo e generosamente
scollato. Con un inchino, retrocedette di qualchesp, poi con uno scatto si voltd ed a lunghe
falcate usci dalla sala del trono.

Grendhel lo segui con lo sguardo che lampeggiawdial’ finché egli spari dietro il pesante
tendaggio di velluto color sangue che celava lamesporta di bronzo socchiusa, dietro la quale
due alti guerrieri dalla pallidissima epidermiddatle lunghe vesti nere facevano la guardia.

Con uno svolazzare del lungo mantello nero checendeva fino ai piedi prolungandosi
all'indietro con un corto strascico, la bella, infda donna si avvio verso una porticina che sivapr
dietro il trono, alla sinistra di una delle altelmme che sostenevano la volta a cupola della
maestosa sala.

Uno scricchiolio dei cardini arrugginiti indico clggell’uscita secondaria non veniva piu usata
da molto tempo, come anche denotava lo stato ctmskehlegno e delle finiture di nero acciaio.

La porticina dava su uno stretto pianerottolo froeate illuminato da una ondeggiante torcia
appesa ad un anello nel muro. Una stretta scat@aaiola, di pietra, s'incuneava in un antro buio
che pareva non avesse termine.

Con calmi passi, dondolando lanquidamente gli apuldianchi nell’assecondare il
movimento delle lunghe, perfettamente modellatenit® gambe dall’eburnea epidermide, che
alternandosi si affacciavano dagli arditi spaceledali della lunga gonna nera, Grendhel inizio la
lenta discesa.

Nella stanza dove la Principessa entro regnavailanze di tomba; I'angusto antro era
fiocamente illuminato da una serie di torce apagieanelli infissi nelle pareti. La stanza avesa |
forma rotonda tipica di quelle che si trovano imuorre; non vi erano finestre.

In un angolo, appesa con una catena di ferro dittepfpendeva una grande gabbia dalle
sbarre arrugginite, dentro la quale sogghignatesithio di uno scheletro i cui polsi e caviglienera
ancora bloccati dai bracciali dai quali si dipaatie delle catene.

- Caro Igor, ci ritroviamo - sghignazzo la donnan am irriverente saluto all'indirizzo dello
scheletro. Poi si portdo accanto ad un tavolo salejwi erano numerosi, strani oggetti, ampolle,
filtri, alambicchi, tra i quali troneggiava un gesslibro rilegato; al centro del tavolo troneggiava
una grande sfera fatta di una sostanza similendiifa, dalla quale si irradiava un misterioso,
inquietante bagliore.

La donna apri il libro ed inizio a sfogliarlo, fimé trovo la pagina che stava cercando. Le
pagine di pergamena erano animate da frasi sdntiéna lingua antichissima, e le lettere, in
caratteri elfici arcaici, sembravano essere statgate con il sangue.

- Ahriman, signore del Male, invoco il tuo aiuto - grido tonna, il bellissimo viso
trasfigurato in un ghigno satanico. Le sue bianpbpille cambiarono colore improvvisamente
diventando gialle come accese da un lampo, peteptamente cangiare in un colore sanguigno,
mentre I'iride azzurra si scuriva fino a diventasra come la pece.

* * %

I villaggio degli Orchi.

- Eccoci, finalmente - si lascio sfuggire sottovéaendel, subito attirandosi un’occhiataccia
di rimprovero dello scorbutico Brontolo, che in mahodo, con un gesto deciso della mano, gli
fece cenno di stare zitto e chino.

Kerendel ed i sette nani erano giunti senza soierdifficolta su un poggio dal quale si
godeva di ottima vista sul villaggio degli Orchiic@amente erano quelli che avevano rapito
Nevhein. Pisolo, esperto esploratore, aveva trovao facilita le tracce degli Orchi che si
dipartivano dal luogo dove si era svolto il cruestontro, e con altrettanta facilita le aveva segui
fino a quel villaggio.
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Dal poggio dove si erano fermati, nonostante fggaesera, Kerendel poteva avere una vista
panoramica sul villaggio orchesco: sorgeva sulla ginistra di un ampio fiume dal corso lento e
maestoso; in quel punto, il fiume, chiamato daiifiRlume Nero”, formava un’ampia ansa.

Il villaggio, racchiuso da una palizzata, compmraluna ventina di misere capanne di canne
dal tetto di paglia, disposte in un ampio cerchiorao ad un grande spiazzo; al centro di questo
sorgeva una costruzione piu alta, rettangolaresrantente in legno; alcuni faldo erano gia stati
accesi in previsione della notte imminente.

Kerendel poté notare che ai due lati della portaggésso della casa in legno s’'innalzavano
due piccole piramidi di oggetti sferici biancastiie un attimo dopo riconobbe per quel che erano:
teschi! Molti altri di quei terribili trofei ornaveo i tetti della capanne. Su una fila di pali dsj@o
lungo uno dei lati maggiori della casa vi eranassifaltri oggetti: nonostante la distanza, Kerénde
poté intuire che si trattava dei crani dei suoi thrgaerrieri e di alcuni dei cacciatori silvani che
avevano formato la scorta di Nevhein. Si senti aéeve da un furore assassino e mentalmente
maledi gli Orchi e Grendhel.

Aguzzando la vista, il Principe noto che a parte dguerrieri pigramente seduti accanto ad una
delle capanne piu prossime alla palizzata, e wgiguriero, sicuramente un cacciatore elfo, legato ad
un palo dentro un piccolo recinto di canne, nelpagnspiazzo non si scorgeva nessun altro
indigeno.

La vista di quel prigioniero rincuord Kerendel: $erla ragazza era stata risparmiata, forse la
tenevano in quella capanna che sembrava sorveghidita due sentinelle. Tornd ad osservare con
attenzione il villaggio.

Nella palizzata vi erano due aperture che fungewknporte: una piu grande in prossimita del
lato sud (verso il flume), ed un’altra piu piccaal lato opposto, a pochi passi dalla quale gia
s'innalzavano gli alberi della foresta. In prossardella porta principale vi era una bassa torudtta
legno poggiata su dei grossi pali, sulla qualatsavvedevano due svogliate, sbadiglianti sengnell

Pisolo, affiancandosi a Kerendel, gli fece nothrecdinto dei lupi da battaglia, che si trovava
ad una decina di passi dalla porta principale dedlizzata, all’esterno. Nel recinto vi erano otto
lupi giganti che parevano pigramente addormerganamente, quattro di essi avevano la sella ed
i finimenti, come se fossero stati preparati pettensi in viaggio.

Fuori dal recinto, in prossimita della porta prpede della palizzata, vi erano altri quattro lupi
aggiogati ad un carro da guerra, anch’essi diatgsidersi il tepore della sera.

- | guerrieri, una cinquantina in tutto, sono tistal villaggio all’incirca un’ora fa, - sussurro
Pisolo nell’orecchio di Kerendel - probabilmentaranno lontani tutta la notte per una battuta di
caccia. La maggior parte di essi ha attraversdianie su delle piroghe, portandosi sull’'altra riva
li sono sbarcati e sono spariti nella foresta.

- Sono quindi andati sull'altra riva? - chiese Kwtel rincuorato. Quella era una buona
notizia.

Pisolo annui. - Cinque o sei di essi hanno invemsgguito in piroga giu per il fiume,
tirandosi dietro al traino tutte le altre pirogfkeobabilmente hanno intenzione di cacciare suidialt
riva, e poi tornare su questa piu a valle, petirespoi lungo il flume fino al villaggio.

Dopo aver indicato con la mano la direzione presglidrchi, Pisolo completo: - Poco dopo
la loro partenza, al villaggio € giunto un guewieon quel carro da guerra, scortato da quattro
guerrieri cavalcalupi. | quattro lupi sono quelhecvedi in quel piccolo recinto con ancora i
finimenti e le selle. Forse quel guerriero saréaipo del villaggio. Il fatto che abbia lasciatapil
aggiogati al carro, lasciandolo i fuori, e che ravbiano tolto le selle agli altri quattro lupi,
potrebbe significare che hanno intenzione di riarsttin viaggio durante la notte.

- Potrebbe essere venuto a prelevare Nevhein2seim tono ansioso Kerendel.

Pisolo annui. - Faremo bene ad affrettarci! Suldiipo I'arrivo di quel capo, due guerrieri
sono usciti dalla casa di legno e sono andati Eeyaee un prigioniero che era legato accanto a
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quello che puoi ancora vedere. - Pisolo indico lkeomano il recinto, commentando: - Una triste
sorte, per quei valorosi guerrieri! Ne é rimastim U uno.

Kerendel si senti nuovamente avvampare d’ira, pauaverso Pisolo, stupendosi di vederlo
cosi fresco e riposato, nonostante avesse compiutante la giornata che stava per finire
un’esplorazione a largo raggio, portandosi fin guaprossimita del villaggio.

Il Principe elfo era riuscito a sapere che Pis@leva servito in gioventu in una unita di arcieri,
specializzata nell’effettuare le esplorazioni irriterio nemico, poi era sato promosso balestriere
delle unita di supporto a quelle dduardiani dei valichj finché una notte, di sentinella, non era
riuscito a restare sveglio e non aveva quindi poti#ire con prontezza l'allarme al sopraggiungere
di una banda di Barbari predatori, che avevano poisito avvicinarsi allaccampamento dei Nani e
scattare all'assalto senza che i balestrieri petesmtervenire con efficacia. Quello era il motivo
della sua cacciata dal Norrdheim e del suo buffvamome, per il quale ancora veniva deriso.

Ancora piu buffa era la storia di Eolo; per una atigd congenita, era sempre stato molto
soggetto ai raffreddori. L’avevano arruolato netiglieria, addetto ad una batteria di bombarde. Un
giorno che si trovava di servizio, avendo ricevidodine di prelevare della polvere da sparo dalla
santabarbara, vi si era recato con la solita cand&rdinanza, progettata appositamente per
impedire che anche solo una scintilla potesse andarcadere sulla sostanza altamente
inflammabile. A causa della sua malattia, Eolo mparté evitare di starnutire mentre si trovava
allinterno dell’'anticamera della santabarbara, osicfacendo lascio cadere inavvertitamente la
candela, che rotolando ando a fermarsi accantm dicuile di polvere nera.

Eolo era riuscito con una corsa affannosa, contidoa starnutire, ad uscire dalla torre dove
vi era la santabarbara, urlando a squarciagoltiaie dovevano fuggire per mettersi in salvo.

Qualche attimo dopo, la torre era esplosa con agofe di tuono, e la vampata che n’era
scaturita aveva illumino a giorno la citta di Woguosed. Al povero Eolo non era restato altro che
cercare di mettere molte leghe tra lui ed i sumlaiatissimi compagni, i quali, non trovandolo, lo
avevano poi dato per morto.

Nel ripensare a quei fatti che gli erano stati oadati, a Kerendel sfuggi un sorrisetto, subito
accompagnato da un brivido nella schiena nel peraéa prossima azion&Speriamo che non gl
scappi uno dei suoi soliti, devastanti starnuti$egghigno tra sé e sé Kerendel'Altrimenti,
addio sorpresa!”

- Tu, ora, - disse sussurrando Dotto a Kerendelmecabbiamo convenuto, te ne starai qui
tranquillo, ad aspettarci.

- Maio... - inizio il Principe corrucciandosi.

Dotto non lo lascio finire. Incupendosi, bisbiglioLa tua ferita non € ancora perfettamente
guarita. lo non voglio con me un uomo non nel pidaetle sue forze, quando ci sara da menare le
mani. Tu devi restare qui, tranquillo e nascostearq@io tutto sara finito ti mandero a chiamare!

I mago concluse con un gesto ammiccante della nsah@alcio della sua pesante doppia
balestra; Kerendel annui con aria mesta; non gbayea restarsene li a guardare, mentre quei Nani
compivano l'assalto al villaggio degli Orchi.

Kerendel venne quindi affiancato da Pisolo, chat&rdo qualche istante per fargli vedere
come poteva dissetarsi con il succo di una cannadispecie arborea che ricopriva quel fianco
della collina; con un deciso colpo del macete, IBisaglio una canna a meta e si porto una delle
estremita alla bocca aspirando il contenuto codente soddisfazione; poi Pisolo annui con aria
furbetta in direzione di Kerendel, che aveva seggitella manovra con evidente interesse.

Prima di allontanarsi al seguito degli altri, camacchiataccia cattiva, Brontolo gli mugugno
sottovoce: - Tu sei un peso morto, soprattuttootiieh Se ci farai scoprire, prima ti sgozzo e poi t
lascio qui, in pasto ai serpenti!

* * *
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Un orco spazientito.

Z'Gork era sul punto di esplodere, la sua pazieizaa quasi del tutto consumata per quella
imprevista svolta degli avvenimenti, nonostantsuib ospite avesse fatto di tutto per rallegrare la
permanenza del proprio signore nella sua umile thmim onore del quale avevano iniziato a
macellare un prigioniero elfo.

Z'Gork era arrivato sull’imbrunire nel villaggio djuel suo vassallo. Egli, uno dei Signori
della Guerra degli Orchi che si erano insediatian®erra di Mezzo, non avrebbe voluto sporcarsi le
mani in quella vicenda che pareva invece stareacosbre alla principessa Grendhel.

“Quella strega elissenal; rimugind tra sé e sé il Signore della Guerraci@mdo una
svogliata occhiata alle flessuose movenze dellguendanzatrici che per ordine del capo del
villaggio cercavano di rallegrare gli inaspettapi.

Z'Gork aveva affidato al capo di quel villaggio K&nwha, un suo cugino vassallo, il compito
di far catturare la giovane principessa elfa esbid promesso sposo elisseno. Per quella che tutto
sommato non sembrava un’impresa troppo rischiosajni eccesso di prudenza, Z'Gork aveva
mandato una delle sue migliori unita di guerriebiem tre Orchi Giganti a dar manforte ai cacciatori
di S’Konwha, e tutto era filato liscio come prewvissalvo il particolare che il principe era stato
trafitto da una freccia e poi, probabilmente, araegato nel flume. Questo, almeno, era quanto gli
aveva appena detto S’Konwha.

Ora, Z’Gork era seduto su un cumulo di pelliccessdtandosi con del sidro mescolato al
sangue dell’elfo che era stato appena ucciso; érkKhra intento ad ascoltare quanto aveva da
riferirgli il vassallo, e cominciava a dare segnirdpazienza, segnale premonitore di uno dei suoi
notissimi, terribili scatti d'ira, durante i qualbteva staccare la testa ad un suo sottopostajesti g
non lo soddisfaceva con quanto gli stava riferendo.

Su di lui si raccontava un aneddoto: un giornoumraessaggero gli aveva portato una notizia
che lui non aveva gradito, e per quel motivo gke\av inchiodato a terra uno dei piedi con una
lancia. Questo era il carattere di Z’Gork, che Sitha ben conosceva.

Con aria afflitta ed in tono sommesso, S’Konwhaese la sua relazione.

- Come ti stavo dicendo, Signore, ieri, anzichéanuharti i guerrieri, come mi avevi ordinato,
chiesi loro di compiere una ricerca lungo il fiunp&r cercare se possibile di trovare traccia del
corpo del principe elisseno. Con essi e andatoeilamostro sciamano, il quale aveva deciso di
approfittare della loro scorta per andare a cerdatke erbe medicinali che si crescono lungo il
fiume.

- Bene, e allora? - chiese con cipiglio funesto @&

Con espressione sempre piu afflitta, S’Konwa rispesNon sono piu tornati. Nemmeno il
nostro sciamano. Per quanto riguarda i tuoi gugriie ho pensato che potrebbero aver deciso di
tornare alla tua fortezza.

- E il tuo sciamano? - chiese con un grugnito ieKh- Perché non e ancora rientrato?

S’Konwha si strinse nelle spalle con aria sempte gfflitta. - Non lo so, mio Khan. Devi
credermi. Forse avra deciso di continuare la steaaa di erbe da solo, come sovente fa.

Z'Gork sbuffo evidentemente infastidito, poi prdaecoppa ricavata dal teschio di un nano,
che una delle mogli piu giovani del capo villaggieva provveduto a riempire di quella mistura di
sidro e sangue, se la porto alle labbra e tracanadunga sorsata.

Una delle femmine del capo villaggio si avvicinokdlan portando nelle mani un vassoio sul
quale era poggiato il cuore strappato all’elfo akkevano appena ucciso.

Z'Gork annui con un truce sogghigno all’orchettae con un inchino ossequioso si allontano
sculettando; il Khan artiglio il cuore che ancorarglava sangue e ne assaggio un pezzetto. Poi si
volto all'indietro, dove erano seduti i suoi quattyuerrieri.

| quattro fieri orchi della guardia di Z’Gork se st@avano impettiti, ancora coperti dal lungo
usbergo e dalla pesante corazza a scaglie. Il Késse nei loro occhi il desiderio di potersi
concedere qualche piacevole svago con le ragadigeime.
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“Ma, si, rilassiamoci un po’, tanto per il moment@n abbiamo niente di meglio da fare!”,
penso il Khan, consentendo ai suoi uomini, con emo del capo, l'autorizzazione di mettersi in
liberta.

Con estrema soddisfazione, era evidente che staaspettando solo quell’ordine, i quattro
cavalcalupi catafratti iniziarono a spogliarsi deflesanti armature, subito attorniati da vocianti,
garrule fanciulle orchette.

La musica crebbe di ritmo e le danzatrici accem@ile loro movenze sensuali.

Z'Gork torno a prestare attenzione a quanto glvastdicendo, per la terza volta, il suo
pigolante vassallo. - Cosi, mio Kahn, come ti hé dgtto, questa sera, poco prima del tuo arrivo
nella mia umile dimora, ho ordinato ai miei cacoiatli andare a cacciare lungo il flume, dove
forse incontreranno anche il mio sciamano. Domaattima, nel tornare al villaggio, potranno
compiere un’ulteriore ispezione lungo entrambeave.-orse riusciranno a trovare il corpo di quel
principe elisseno.

Z'Gork grugni infastidito. - Puah! La corrente seshra portato via.

In tono umile e sottomesso, S’Konwa replico: - Rettimi, Signore. E’ invece possibile che il
cadavere dell’elisseno sia stato fermato dagli lscbg si trovano subito sotto le rapide, ad appena
una dozzina di leghe da qui.

- Bah! Vedremo! - esclamo in tono irato Z'Gork, @eehdo poi la sua attenzione alle movenze
sensuali delle cinque giovani indigene, gia pregudb quanto gli si stavano offrendo per placare la
sua collera. Portd nuovamente la coppa alle lalbrgjcchiando avidamente tracanno una grande
quantita di quel liquido fortissimo e dolciastrood® poi la coppa, pensando per un attimo al
proprietario di quel teschio, e tra sé e sé madgdio i Nani.

Con crudele soddisfazione, addentd nuovamenteoiiimé massa di muscolo vermiglio che
aveva pompato il generoso sangue dell’elfo. Umumeinte presentimento gli impediva di gustarsi
quella graziosa ospitalita.

“Questa storia non mi piace. Non so perché, mamdsento tranquillo. 1l villaggio e rimasto
praticamente sguarnito. Oltre ai due che sono dirgia alla ragazza elfa, ed agli altri due sulla
torretta, ci sono solo quattro dei guerrieri cactoa di S’Konwa, e poi qualche vecchio ed alcuni
ragazzini. E con me ho solo i miei quattro cavalgalche mi hanno scortato fin qui”.

Z'Gork fece un profondo sospiro, cercando di semédalla danzatrice che gli si era posta
proprio davanti e che era tutta un tintinnare diac@ e gingilli, movenze d’anca, ballonzolare di
mammelle e sbattere di ciglia.

“Maledizione!”- impreco tra sé e sé Z'Gork‘Dove saranno finiti i miei dodici guerrieri ed i
tre Orchi Giganti? E lo sciamano, perché non & aadornato al villaggio?”

* * %

Un incontro inatteso.

| Nani, preceduti da Pisolo in avanscoperta, aneravviati giu dalla collina, ed avevano
imboccato uno stretto, scosceso sentiero che s@aval nel folto della buia foresta in direzione del
fiume.

Per giungere in prossimita del villaggio, erandistastretti a fare un largo giro in direzione
sud est, imboccando un altro sentiero che correvallplo al letto del fiunme, e sul quale erano
evidenti le tracce del passaggio di numerosi geer@®rchi. Pisolo aveva detto che quelle tracce
erano vecchie di almeno un giorno.

Dopo un’altra decina di minuti di silenziosa mardizotto e Brontolo, che precedevano di
alcuni passi gli altri, videro improvvisamente pqua avanti Pisolo bloccarsi, come fulminato da
gualcosa di tremendo.

Appena lo raggiunsero, videro che era sbiancateoito, gli occhi fissi verso un gruppo di
alberi poco piu avanti, parzialmente schermatiidaglcespugli.
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Senza proferir parola, come in trance, Pisolo sclesfronde ed indico I'oggetto del suo stato
d’animo: dai rami di un albero pendevano le csseali una dozzina di Orchi.

- Li hanno spellati vivi! - si lascio sfuggire Pieacome in un lamento.

La visione era terrificante.

Si riusciva ad intuire che quelle forme scomposteestano essere state dei corpi di Orchi solo
per via del cranio dai lunghi denti ricurvi. Chieaa fatto quel lavoro doveva essere un mostro di
crudelta, perché aveva portato via la pelle dilgugkature mettendo a nudo la carne viva ed i fasc
di muscoli e nervi.

Uno spettacolo rivoltante ed agghiacciante.

A Eolo, sopraggiunto con gli altri, venne un conditwomito.

- Chi mai puo essere stato? - si chiese ad alta Radto.

- E’ molto illogico, - ribatté in tono astioso Brmto - perché perdere tempo a scuoiarli?

- Non vi sono tracce - commento Pisolo, aggiungesaioun sospiro affannoso: - Chi ha fatto
quel bel lavoro sembra sparito nel nulla.

- Dodici Orchi di meno - commento Brontolo crudeites senza dimostrare alcuna emozione.

- Noo! Sono tredici, guardate! E ci sono ancheQrehi Giganti! - esclamo Eolo in tono
eccitato, indicando le carcasse inconfondibilirdidrchi giganti.

- Meglio appesi li che a far la guardia nel villagg sospird Dotto; poi, notando diversi
oggetti sparsi per terra, alla rinfusa, osserv®duardate, i loro vestiti e le loro armi.

Dotto si avvicind a quello che sembrava uno staoero impregnato di sangue rappreso, lo
sollevo ed esclamo sottovoce: - Accidenti! Che Rafmni fulmini se questa non e la tunica di uno
sciamano!

Dopo averla fatta vedere agli altri, Dotto butta quella tunica ridotta ad un misero straccio.
“Non riesco a capire come siano stati uccisi. Nomatano tracce né di tagli né di bruciature. E
poi, chi mai puo essere stato capace di fare umagst simile? E perché poi ridurli in questo
stato?” Questo pensiero lo fece fremere di terrore, aipastante Dotto si senti debole ed indifeso,
incapace di connettere.

Il vocione di Brontolo lo riporto alla realta.

- Avanti, ragazzi, muoviamoci - brontolo Brontole.Andiamo a fare il nostro lavoro.
Preparatevi ad uccidere senza far troppo rumorsesiN® di quelli che sono nel villaggio deve
riuscire a mettere il suo brutto grugno fuori dalidizzata per correre a chiamare gli altri gueirie

Brontolo si poi voltdo verso gli altri, che eranamasti li fermi, imbambolati, incitandoli
nuovamente: - Avanti, compagni, la notte e breve!

Con grande fatica, Dotto riusci a scacciare daléntm i tristi presentimenti che I'avevano
angosciato; scambio un’occhiata di sottecchi corc{@lp, che lo stava osservando con curiosa
attenzione e che, unico degli altri Nani, avevadoviotto impallidire. Poiché non era in grado di
parlare, con un balzo felino Cucciolo si mise sileramente al seguito di Pisolo, che aveva gia
allungato il passo.

L’'ombra che striscia nell'oscurita.

Si ferma in bilico su uno dei rami piu alti di uhissima quercia, in perfetto equilibrio.
Guarda poi verso il basso. La sua vista acuta merf® ombre del crespucolo che gia stanno
scurendo la fitta selva.

Sette ombre veloci schizzano via, inoltrandosicstdt folte frasche del sottobosco. A tratti
riappaiono, per poi subito scomparire. Li ossema ioteresse, pregustando la caccia.

“Verra presto il vostro turno’ brontola tra sé e sé.

Nella notte, un sinistro ululato si alza verso lmrocante argentea sfera della Luna che da
poco ha iniziato a fare capolino sopra le lontaokine. | raggi argentei affondano nella calma
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corrente del fiume conferendo all’ambiente circostaun aspetto allo stesso tempo fiabesco e
sinistro.

Un secondo piu forte ululato fa accapponare laepalchi lo ode. Per qualche istante, sulla
foresta cala un improvviso, mortale silenzio.

L’assalto al villaggio.

Pisolo era salito sulla cima di un albero, dal gqyaiteva vedere con comodita tutto quello che
succedeva all'interno dell’alto recinto che cingdwallaggio.

Notd nuovamente le due sentinelle sulla torrettiug guerrieri seduti davanti alla porta di una
delle capanne, e 'ultimo dei prigionieri ancorgd® al palo.

Dopo un po’ di tempo, alla luce lingueggiante ddof vide una femmina orchetta uscire dalla
costruzione principale ed avviarsi verso la capasoraegliata dai due Orchi. Aguzzando la vista,
Pisolo poté notare che quella femmina teneva inmbaao qualcosa, qualcosa che assomigliava ad
una piccola pentola od una ciotola, e nell'altranma&errava il manico di una cesta, del tipo di
quelle che si usano per mettere la frutta.

Con calma flemmatica, dopo aver scambiato qualeelg con le due sentinelle, che non si
erano degnate di alzarsi dalla posizione stravaawella quale si trovavano, quella femmina entro
nella capanna verso la quale era diretta, uscenomrsibito dopo con le mani libere.

“Se la ragazza e ancora viva dovrebbe essere piénso Pisolo, rallegrandosi. Stava per
scendere, quando dalla costruzione in legno usziattni due guerrieri. Entrarono nel recinto dove
vi era il prigioniero, gli si avvicinarono, ed umid essi con un deciso colpo di coltello gli tagko
gola.

“Maledetti!” - impreco tra sé Pisolo.

| due guerrieri slegarono il corpo ormai inanimé iggioniero e, presolo per le braccia e per
le gambe lo portarono dentro la casa di legno. Pattimi dopo, uno di quelli che era seduto
accanto alla capanna si alzo e li segui. Anchgd'ali alzo, ma solo per sgranchirsi le tozze gambe
Dopo aver compiuto un completo giro attorno allpacana, tornd a sedersi nel punto esatto dove
era stato stravaccato prima.

Pochi minuti dopo, Pisolo aveva terminato di racamnagli altri cosa aveva visto.

Dotto con cipiglio imperioso diede I'ordine di agir

Uscirono dal folto della foresta, guardinghi, @gvicinarono alla palizzata.

Cucciolo segui Pisolo su un alto albero, dal geabreva una buona vista sulla torretta situata
in prossimita della porta principale, la quale em@asta sorprendentemente aperta.

Con implacabile efficienza, Pisolo e Cucciolo care dlardi delle loro baleste eliminarono le
due sentinelle che facevano svogliatamente la guardla torretta | due Orchi, colpiti alla gola,
farfugliarono appena qualche sillaba sconnessaimodo poi sul pavimento della torretta senza
riuscire a dare I'allarme. Il loro tonfo si udi @&y, e nessuno di quelli che erano dentro le capann
dovette farci caso, neppure quello che era rimstsavaccato di guardia alla capanna.

Tenendosi prudentemente sotto vento, per non &r#alioro presenza ai lupi aggiogati al carro
da guerra ed agli altri piu lontani nel recintopBiolo ed Eolo si portarono a tergo del carro da
guerra, acquattandosi nell’erba alta.

Brontolo alzo il braccio e fece il cenno convenatm Dotto. Questi, correndo - per quanto
glielo consentiva I'eta e la pesante armatura ciahe lui aveva indossato - si portdo accanto alla
porta, seguito d’appresso da Mammolo e da Gongplesti ultimi erano armati con gli archibugi;
inoltre, nel cinturone avevano entrambi un paigrdsse pistole.

Dotto e gli altri due nani entrarono senza far rtemoel villaggio, subito nascondendosi
nell’'ombra, sotto la torretta. Quel settore non wsdbile dal guerriero che faceva la guardia alla
capanna nella quale forse c’era Nevhein, a causa’ditra capanna che impediva il raggio di vista.
Dopo aver atteso qualche istante, i tre nani sadisu per la scaletta, portandosi nella torretta.
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Li giunto, Dotto mise in atto l'incantesimo di goliutilizzato dai maghi per il cambio degli
ordini mediante telepatia, per comunicare a Brantble potevano agire.

Nel frattempo, Pisolo e Cucciolo si erano pordfianco di Brontolo. Questi fece un cenno
con il capo, poi balzo allo scoperto, mettendosbaere verso la porta spalancata, salutati da un
feroce ululato dei lupi che erano legati al caraayderra.

Subito dopo, come convenuto, Pisolo e Cucciol@satio sul carro. Cucciolo afferro le redini,
mentre Pisolo si metteva in posa con la balestreat@. Uno strattone alle redini, ed i lupi vennero
incitati a muoversi. Cucciolo li diresse verso dirfpne spalancato, attraverso il quale il carr@gent
con un gran fragore.

Con uno scoppio di urla imbestialite, il putifeebscateno nel tranquillo, dormiente villaggio.

Il primo a reagire fu naturalmente I'orco di guardila capanna, che pero non poté fare nulla,
venendo immediatamente trafitto dal primo dei d&dciati da Brontolo.

Cucciolo incito i lupi con due brucianti sferzapmrtando il carro a folle corsa nell’ampio
spiazzo, travolgendo tutto quanto si frapponeva.ldme falcate che ornavano le pesanti ruote
iniziarono a mietere le prime vittime, mentre Risolmperterrito, come se si fosse trovato al
poligono durante un’esercitazione, con calma madgdinfilzava tutti quelli che si affacciavano
dalle porte delle capanne.

Nel frattempo, Brontolo era corso verso la capandaata dall’'esploratore, dentro la quale
egli sperava di trovare la ragazza. Mentre stavaeprare, dalla sua sinistra sbucarono due
guerrieri Orchi, i quali perd non ebbero il temporehgire alla sua vista, perché vennero travolti
dall'accorrente carro da guerra condotto da Cuacidho dei guerrieri riusci a scansarsi, ma venne
immediatamente trafitto da un dardo sparato daladtra impugnata da Pisolo.

Mentre Pisolo e Cucciolo proseguivano nella lorgad¢ante cavalcata, Brontolo si catapulto
all'interno della capanna, travolgendo con uno tpia la leggera porta di canne di bambu.

Un agghiacciante urlo di terrore saluto il suo @sgo.

In un angolo, rannicchiata, proteggendosi il compado con le braccia, Nevhein urlo
nuovamente, i begli occhioni sbarrati dal terrore.

Brontolo cerco di essere rassicurante: - Tranquilgazza, sono al servizio di Kerendel, sono
venuto a salvarti.

Lei lo guardod stupita, riuscendo con un po’ diiddfta a capire quello che il nano le aveva
urlato nel suo aspro linguaggio, che lei avevaiatad Intuendo qualcosa, le usci una frase che
suonava, in quel contesto, persino un po’ ironicdlon sei un tantino basso per far parte dei
lancieri della guardia di Kerendel?

Infuriato per quella inaspettata presa in girodggrottando le folte sopracciglia, le urlo: - Mi
chiamano Brontolo, e sono venuto qui per salvaglidOrchi. Avanti ragazza, alzati! Non farmi
perdere la pazienza! Dobbiamo andare. Kerend&d aspettando!

- Kerendel! - ansimo lei, sollevandosi di scattwurante dello stato poco dignitoso nel quale
si trovava.

Lui nuovamente brontolo: - Vieni, non c’e tempo [@espiegazioni!

L’afferro rudemente con una delle sue manacce pebraccio, facendole persino male, e
letteralmente la trascino fuori dalla capanna.

Per Nevhein fu come se si svegliasse da un sogtadager ritrovarsi immersa in un incubo.

Tutto attorno erano urla e flamme.

Dall'alto della torretta, il mago si era scatend#miciava bordate su bordate delle sue micidiali
“Tempeste di energia’sulle capanne, dalle quali fuggivano Orchi urlamtiolti dei quali in
fiamme. | pochi superstiti venivano falciati daepisi colpi di archibugio sparati da Mammolo e
Gongolo appostati sulla torretta al fianco del maghi riusciva ad alzarsi veniva implacabilmente
falciato dalle lame falcate del carro che impazzaeito spiazzo tra la casa di legno ed il cerchio d
capanne. La casa di legno era stata ripetutametygiacdai fulmini del mago ed ora bruciava come
un rogo funebre.
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Alcuni guerrieri nudi, che erano usciti di corsdlalaasa di legno in flamme, erano stati
falciati dai precisi colpi di archibugio di Mammol® Gongolo; dietro di essi avevano cercato
scampo diverse giovani orchette anch’esse per lggima parte prive di vestiti. | Nani,
riconoscendole, le avevano ignorate, consentendesad di trovare scampo nelle capanne che
ancora non erano state colpite dai fulmini di Dotto

- Basta! E’ finita! - urlo ad un tratto Dotto, almdo le mani verso il cielo.

Mammolo e Gongolo abbassarono gli archibugi, rdadssi, poi con lo sguardo cercarono gli
altri, che si stavano raggruppando attorno all@aifrgura dell’alta ragazza, che nuda si stagliava
sullo sfondo delle fiamme e del fumo.

- E’ lei! E’ salva! - esultd Dotto, andando subitol pensiero atbastone di luce”che gli era
stato promesso.

In quel frangente, la pesante porta di querciaadetistruzione principale rovino in avanti
come un ponte levatoio al quale avessero tagliabmitio le catene che lo sorreggeva. Quasi a far
eco a quel botto, il tetto in flamme della casaimowall'interno, sollevando un turbinio di scingll
ed un soffocante fumo nero.

Come un’apparizione da incubo, sullo sfondo delie bngue di fuoco apparve Z'Gork, in
tutto il suo possente furore; aveva tardato adregmr potersi rivestire con l'usbergo e I'armatura
nella mano destra brandiva una pesante ascia daattimento ed in quella sinistra uno spadone a
doppio taglio; aveva il capo scoperto; i radi capetrdastri, bruciacchiati, avevano assunto |l
colore del carbone. Alcune lingue di fuoco gli sewano sulle braccia e sulle gambe,
accentuandone I'aspetto decisamente demoniaconaiée

Z'Gork si guardo attorno con occhi da toro infuriag vide poco piu in la il nudo cadavere di
S’Konwha: giaceva bocconi, trafitto da un paio kicte.“Imbecille!” , impreco mentalmente il
Khan. “Gli avevo urlato di aspettare, di indossare l'usge prima di uscire, ma le flamme lo
hanno fatto scappare come una femmina. La sua phareontagiato anche i miei guerrieri, che
sono usciti nudi come vermi! Maledetti Nani, desére opera loro. Che Baahl li strafulmini!”

Lanciando il suo possente urlo di battaglia, Z’GerKancio a testa bassa, come un ariete,
contro i Nani che erano rimasti come congelati dellgmprovvisa, inaspettata, terrorizzante
apparizione.

Gli unici a non perdere il sangue freddo furonoroto e Dotto. All'unisono, come collegati
telepaticamente, agirono come un sol uomo: Dotaglgr la sua ultima, definitivdTempesta
d’energia”, e Brontolo 'accompagno con un perfetto tiro ¢arbalestra che poco prima gli aveva
passato, ricaricata, Cucciolo.

Il dardo lanciato da cortissima distanza penetribargpessa armatura di scaglie e perforo
anche l'usbergo sottostante come se fossero statircb, piantandosi preciso nel suo grosso cuore
dell'orco. Poi il Khan venne avvolto dalla miciddalTempesta d’energia’scagliatagli contro dal
mago. Di lui rimase solo un mucchietto di polvedeossa.

In segno di dileggio, Brontolo sputo sui resti 8anore della Guerra, alzando poi le braccia
al cielo ed urlando con quanto fiato ancora gliaes il grido di battaglia dei Berserker.

Qualche istante dopo, ad un secco ordine di Bronfisolo e Cucciolo scesero dal carro ed
iniziarono a raggruppare le poche femmine ed i poahcioli che si erano salvati dal massacro,
facendoli entrare nel recinto dove poco prima egato il prigioniero elfo.

Brontolo con espressione cupa invitd Nevhein a isleguverso l'uscita; mentre
I'attraversavano, voltandosi appena, urlo aglii @tre nani: - Fate quello che dovete! Fatelo bene!
Fatelo in fretta e raggiungeteci sul poggio!

Seguiti da Dotto, Mammolo e Gongolo, nel frattenspesi dalla torretta, Nevhein e Brontolo
si avviarono di corsa verso gli alberi della foeest

* * %
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L’'ombra che striscia nell'oscurita.

Scivola giu dal tronco silenziosamente. Si guattiar@o con sguardo feroce. La vista di tutto
guel sangue fa salire il suo metabolismo ed unacscdi adrenalina fa vibrare il suo corpo.

“I Nani hanno fatto un bel lavoro, complimenti¥’ sogghigna tra sé e sé. Poi mentalmente
riproduce i suoni delle voci dei Nani, sentite péempo fa, mentre essi stavano raggruppandosi per
lasciare quel luogo di morte e desolazione.

Scivolando silenziosamente, si avvicina al recofdge giacciono numerosi cadaveri di donne
e cuccioli. Si china ed afferra un cadavere dinfante; dalla gola tagliata € ormai uscito tutto il
sangue, ora rappreso sul torace di quel corpicino.

Con un taglio netto stacca la testa e la sollevdroluce, per osservarla meglio.

Un brivido di soddisfazione fa tremare il suo carf@mincia a pregustare il piacere della
caccia. Guarda poi verso la foresta, nella direzijpresa dai Nani e dalla ragazza elfa. La sua vista
acuta perfora le ombre della notte, ormai calalla sinistra, fittissina selva.

“Non avrei mai pensato che dei Nani potessero igsearsi a lei!”- sogghgigna tra sé e sé.
“Hanno fatto una scelta sbagliata.”

Nella notte, un altro ancor piu sinistro ululatcakia verso I'ammiccante argentea sfera della
Luna che pare sogghignare sopra le lontane collimaggi argentei si riflettono sul suo corpo
facendolo risaltare contro il nero sfondo degliesibTutto attorno si leva il lezzo della morte,
portato dal vento verso il fiume.

Un secondo piu forte ululato fa accapponare laepalchi lo ode. Per qualche istante, sulla
foresta cala un improvviso, mortale silenzio.

Sitorna a casa.

Un caldo, amorevole abbraccio di Kerendel accélsgaurita, frastornata fanciulla. Un
lungo bacio suggello il loro incontro.

Subito dopo, Nevhein si rese conto di essere amaata; nella fretta di scappare da quel posto
infernale non aveva pensato di prendere qualche pescoprirsi.

Kelendrel, come se pure lui si fosse reso conto $olquel momento dello stato poco
dignitoso nel quale versava la sua fidanzata, proante si tolse il mantello che prima di partirie gl
avevano dato i nani, ed amorevolmente avvolsenitlice corpo della fanciulla. Quel mantello era
appartenuto ad un generale guerriero degli Elfi, Adhe Brontolo aveva ucciso in una delle
numerose battaglie alle quali aveva partecipato.

Da dietro un albero sbucarono Pisolo e Cucciold. \Ieerli arrivare coperti di sangue da
capo a piedi, Nevhein non aveva potuto tratteneregudo di sgomento. Brontolo le si era
affiancato ed in tono sarcastico le aveva detiton temere, sono solo sporchi di sangue di Orchi!

A Cucciolo erano brillati gli occhi, mentre Pisokveva confermato che non era rimasto
nessuno vivo nel villaggio.

- Tutti! Ne sei sicuro? - chiese Dotto senza dimawstemozioni.

- S, tutti, anche i neonati. Questo posto I'abmaipulito da quelle abominazioni! - confermo
freddamente I'Esploratore.

- Avanti! Muoviamoci, qui si fa notte! - intervenmzontolo col suo solito cipiglio.

Dotto quasi se ne risenti, ma non volle darlo aewveddavanti ai due elfi che li stavano
guardando con aria smarrita. Lo sguardo impausttadagazza carrellava da un nano all’altro, poi
si posO negli occhi del fidanzato quasi a cercaresiguro porto d’approdo. Lui la tiro a sé
stringendola nuovamente in un abbraccio affettuoso.

Cucciolo aveva con sé alcuni capi di vestiario cliwevano essere appartenuti a delle
femmine orchette, e li consegno alla stupita ragaehe li prese ricambiando con un soave sorriso
di ringraziamento la maliziosa strizzatina d’occti&d giovane nano.
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Dopo aver osservato quegli stracci con aria disgasignorando - o facendo finta d’'ignorare -
gli sguardi curiosi dei sette nani che ora si erar@ssi a fissarla con maliziosa impertinenza, del
tutto incuranti dell'imbarazzata presenza del ppacelfo, Nevhein si appartd dietro un albero e
poco dopo ritornd vestita con quegli stracci, ctiglevano visibilmente con la pregiata seta della
quale era intessuto il morbido mantello elisseno.

Kelendrel le si affiancd nuovamente, prendendolararolmente per una mano; lei appoggio
il suo capo nell'incavo della spalla del Principasciandosi andare ad un sommesso pianto
risanatore.

Dotto e Brontolo iniziarono a discutere su quakeséoil tragitto migliore per tornare alla loro
casa senza correre il pericolo d'imbattersi negeanta cacciatori Orchi.

- Secondo me, - concluse Dotto - ci conviene aevieerso nord-ovest, compiere un largo
giro e poi ritornare sulla pista che porta versgacdNon vorrei trovarmi quei cacciatori davanti!

- E’ una pazzia - protesto Brontolo. - Sai benissthe quella valle € un vero inferno. Non ne
usciremo vivi, se mai ce la faremo ad uscirne! Nerconsiglierei neppure ad un condannato a
morte!

Dotto si dimostro irremovibile. - No! E’ 'unicarstda che possiamo prendere senza pericolo
di incontrare quei cacciatori. Neppure ad essiav@rrmente che possiamo aver deciso di andare
laggiu.

- E se lo penseranno, - s'intromise Mammolo - naiatano il coraggio di venirci dietro.

Con uno sbuffo, ingrugnato, Brontolo scrollo le lsp@& poi commento: - Va bene, andiamo.
Ma poi non venite a piangere da me se qualcheaua storto!

Kelendrel e Nevhein si erano seduti con la schigm@oggiata al tronco di un gigantesco
faggio. Brontolo si avvicino al principe, con unsge gli fece cenno di non muoversi, poi
lentamente estrasse il pugnale dal fodero appesatatone.

Lo sbalordito Principe trattenne il respiro, e pla@agazza, che non aveva capito cosa stesse
succedendo.

Con un leggero tocco, Brontolo infilzo con la purdtilatissima del pugnale un grosso
scorpione che si era posato sulla spalla di Kekdnda coda dal pungiglione velenoso scattod
istintivamente, ma colpi il freddo acciaio.

Con un sogghigno, Brontolo fece osservare alle&tto, impaurito Kerendel I'esanime
corpo dell'aracnide infilzato sul pugnale, poi con gesto deciso del polso lo scaglio per terra,
provvedendo poi a schiacciarlo sotto il pesantedaello stivale corazzato.

- Muovetevi! - intimo ai due giovani che, alzatisrano rimasti a fissarlo interdetti ed indecisi
sul da fare.

| due giovani si misero in cammino dietro Brontatbe prima di avviarsi li gratifico ancora di
una occhiata sardonica.

Appena fatti pochi passi, Nevhein inciampo in uadice affiorante e cadde lunga distesa,
lasciandosi sfuggire un gridolino; invano Kerenal&ingo la mano per afferrarla.

Da alcuni alberi si sentirono alzare in volo degicelli spaventati. | sommessi rumori notturni
della foresta tacquero di colpo.

Gongolo le si avvicind. Dominando dall’alto dellaias bassa statura la ragazza a terra,
sogghigno: - Attenta, Principessa, se uno cadenguiha scampo!

Nevhein provo a replicare, ma Brontolo, che siferanato accanto ad essi, non le diedo |l
tempo: - Un’elfa silvana dovrebbe essere capadeudiversi in un bosco senza fare tutto questo
fracassso! Vuoi proprio far sapere ai cacciatovieda troviamo!

Kerendel allungod una mano alla ragazza e l'aiuialaarsi.

- Non capitera piu, lo giuro - sussurro Nevheingaa un po’ scossa, indispettita per quella
rampogna del nano che I'aveva salvata.

In silenzio, il gruppetto s’inoltro nella forestarspre piu buia.
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| dubbi di Pisolo.

La prima luce dell'alba aveva da poco iniziatosghiarare quell’intricato inferno vegetale.

Il gruppetto avanzava lentamente, facendosi lardatiaa con colpi di macete.

In testa procedevano Eolo e Pisolo; dietro di &ssivano Dotto e Brontolo seguiti dagli
arrancavanti Kelendrel e Nevhein, e poi dagli aMani; la recluta Cucciolo fungeva da
retroguardia.

Brontolo e Dotto, che seguivano da una distanaanédidecina di passi Eolo e Pisolo, videro
quest’ultimo bloccarsi improvvisamente.

Brontolo alzo in alto la mano destra col pugno sbjuindicando cosi a tutti gli altri che
dovevano fermarsi. Poi raggiunse Eolo che si earadt alcuni passi dietro Pisolo.

- Perché si e di nuovo fermato? - sussurrd Bromeltorecchio di Eolo, in tono preoccupato.

Eolo commento: - E’ da quando ci siamo rimessiammino che € nervoso. Mi ha detto che e
per via del suo sesto senso...

Brontolo avanzando con cautela si affianco a Pisofdosa succede? Perché ti sei di nuovo
fermato?

Dotto, sopraggiunto alle spalle di Brontolo aggeinsDi questo passo, non arriveremo mai!

Brontolo chiese nuovamente: - Per Rahma, Pisokg ticsuccede?

- Tra gli alberi c’é qualcosa! - sospiro Pisolo @im trance.

- Cosa pensi che sia? - chiese preoccupato Dotto.

Pisolo scrollo le spalle. - Forse non € nientedj&sto posto che non mi piace.

Poco piu indietro, Mammolo e Gongolo confabulavaatiovoce.

- Che roba, ragazzi! - borbotto Mammolo. - Ne aveigte di foreste intricate, ma mai come
questa.

Gongolo commento: - A chi lo dici! - Prese dallatara la borraccia, svito il tappo, la porto
alla bocca e bevve un lungo sorso; poi aggiungd:confronto, il bosco che circonda la nostra
casa € un giardino. Allungo la borraccia a Mamnubéendogli: - Prendi, amico, un po’ di sapore
di casa.

- Chissa se mai ci torneremo, a casa - conclusgmsconsolato Mammolo.

Nevhein e Kelendrel erano rimasti un po’ in dispadad un cenno di Dotto si avviarono dietro
gli altri che gia si erano messi in marcia al segdell’esploratore.

Gia in precedenza, mentre camminavano fianco acdiafkelendrel aveva brevemente
riassunto gli avvenimenti che lo avevano portatolifi poi le aveva succintamente raccontato chi
fossero quei sette Nani.

- Riguardo a quei due che sembrano quasi fratelinadli, salvo che uno e bruno e I'altro
biondo, - prosegui sottovoce Kelendrel, mentrelaaiagazza seguiva i Nani nell'intricato viluppo
della foresta - essi sono soprannominati MammaBoegolo; Mammolo é quello dalla carnagione
piu scura ed i capelli neri. Essi erano stati datign una unita di balestre pesanti, e poi veaner
promossi e trasferiti nella famosa unita di elél@lGuardie Rosse

A mano a mano che Kelendrel raccontava le origanisgétte Nani, in Nevhein aumentava la
stima nei loro confronti; a differenza di molti Bekua razza, che disprezzavano i Nani ritenendoli
una razza inferiore, la bella principessa sapewantguessi fossero abili, forti e determinati, ed
anche intelligenti.

Kelendrel prosegui dicendo: - Come sai, tra i canaeille Guardie Rossei € anche quello di
scortare il loro talismano piu importante Reetra di Rahma Ebbene, - disse Kelendrel quasi in un
sospiro - durante una battaglia, a Mammolo ed ag@lonera stato affidato proprio il delicato
incarico di fungere da portatori di quel talismanm I'uccisione del Condottiero che li guidava
provoco la fuga generale dell'intero esercito, ttagolse anche i due portatori del talismano. Cosi
essi, sebbene non avessero alcuna colpa, venrarsatiadi codardia e cacciati dal Norrdheim.

Nevhein annui comprensiva, poi chiese: - E Brontodone mai venne cacciato?
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Kelendrel guardo in direzione del nano per sin@iEre non lo stesse ascoltando, poi tenendo
il tono di voce ancora piu basso, rispose: - Ridoa lui non ho saputo granché; lui non mi ha
voluto dire nulla, ma Mammolo, che € il piu ciartedei sette, mi ha riferito che Brontolo
apparteneva ad una delle famiglie che controllagramdi vermi dei Monti di Ferro.

- | karakworm - chiese la ragazza in tono stupito.

Kelendrel annui e disse: - Si, pare fosse statecpl® per diventare uno degli allievi di
Gurgham, il MaestroEvocatoredei grandi vermi, ma rimase coinvolto in una soresaoche pare
fosse stata provocata da alcuni Berserker. Anzprego Mammolo, pare che Brontolo fosse stato
ingiustamente incolpato di aver capeggiato la ta:ol

- Egli € dunque utberserker™? - chiese in tono preoccupato la ragazza.

Kerendrel cerco di tranquilizzarla con uno dei ssaiaglianti sorrisi. - Si, ma non ti
preoccupare, non € poi cosi... terribile come \adrecfar apparire!

Ed e per questo motivo che venne cacciato? - ckiepéa Nevhein.

Kelendrel scosse il capo. - No, pare che dopo faiej scontata la condanna con sei mesi di
duro lavoro in miniera, Brontolo si sia poi invaghidella nipote di un mago, ma a causa
dell'ostilita di questi il matrimonio ando a montén giorno Brontolo incontrd quel mago e, preso
da un impeto di furore, lo uccise. Condannato atenadk giorno prima dell’esecuzione riusci a
fuggire, forse aiutato da qualcuno. Piu tardi vempoé a sapere che la sua innamorata si era
suicidata.

- Una vicenda ben triste - commento in tono mgsaecipe, la ragazza.

- Si, certo - aggiunse Kelendrel. - Brontolo paiatine mercenario, come gli altri, e nella sua
lunga carriera militare ebbe occasione di uccideodti maghi, diventando cosi famoso cofte
sterminatore di maghi” L'unico mago col quale pare riesca ad andare coi@® e quello
soprannominato Dotto, del quale ti ho gia raccantat

- Una storia terribile! - si lascio sfuggire la eaga alzando inavvertitamente il tono di voce.
Subito venne rampognata da Brontolo, che sebbementesse a diversi passi di distanza, piu
avanti, doveva aver intuito di essere stato alroetéi borbottii tra i due giovani elfi, quindi orl
loro: - Avanti, voi due, smettetela di far salottonuovete le gambe.

- Dai, piantala! - lo rampogno Dotto, che si enarfato ad aspettare quelli che lo seguivano.

Non fece in tempo ad aggiungere altro.

Come un fulmine, dall’alto, dalla cima degli albeit alti si materializzo una sfera di luce
incandescente che colpi giusto al centro del tofag®vero Cucciolo, catapultandolo a terra
inanime.

Altre sfere di fuoco piombarono sul gruppo, ma \eonfermate dai tronchi di grossi alberi
che provvidenzialmente si frapposero sulla traigtteeguita da quei devastanti proiettili.

Immediatamente i Nani reagirono, soprattutto Manm@{Gongolo che avevano tenuto con sé
i due archibugi. Nel breve trascorrere di qualchtito di cuore, la giungla diventd un inferno di
esplosioni e tuoni.

- Basta! Fermatevi! - urlo Dotto con quanto fiateea in gola.

Mammolo scarico ancora per I'ultima volta il romba@archibugio, poi si volto verso il mago
con aria smarrita.

La sparizione di Cucciolo.

Quando la nebbia provocata dalle esplosioni siffaddta, Dotto chiamo gli altri a raccolta.

- Dove sono i due elfi? - chiese Brontolo aggradtate folte sopracciglia.

Pisolo si strinse nelle spalle. - Non lo so, io gitbavanti. Ma cosa € successo?

Rispose Dotto: - Cucciolo! E’ stato colpito da ‘wmaggio della morte”... o qualcosa di molto
simile.

Gongolo intervenne chiedendo: - Ma dov’e? Dov'suib corpo?
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Si guardarono I'un I'altro con espressione terzata.

Prendendo l'iniziativa, Brontolo ordino: - Avantuoviamoci! Rastrellamento in un raggio di
cinquanta metri. Al termine ci ritroveremo qui. G#er primo trova il corpo di Cucciolo... o i due
elfi, lanci un urlo.

Cosi fecero.

Qualche minuto piu tardi si ritrovarono ai piediutia altissima quercia nera, dove Dotto
aveva ritrovato i due elfi. La ragazza era in pradaina crisi isterica; invano Kelendrel cercava di
tranquillizzarla.

Brontolo risolse la cosa alla sua maniera, con sctuaffone che fece crollare a terra la
singhiozzante fanciulla. Kelendrel reagi impulsiesite, ma venne immediatamente bloccato dalla
freccia che spuntava dalla balestra impugnata sl@d?ipuntata sul suo stomaco.

- Cosa le € successo? - chiese Dotto fissandogr@rdo truce il Principe.

- Non lo so! - esplose Kelendrel. - Quando vi sietessi a sparare, ci siamo allontanati di
gualche passo per cercare riparo dietro gli alben, a causa del fumo e del frastuono, per qualche
istante I'ho persa di vista. Quando I'ho ritrovata in questo stato. Come se avesse visto passare u
demone.

- Si, si, si! - urlo ancora terrorizzata la ragazZgra proprio un demone. E’ apparso dal nulla,
come scaturito dalla selva, comé'8pirito della foresta”. Poi € scomparso.

| Nani si scambiarono un’occhiata di sottecchi.

- Ne sei sicura? - chiese in tono gentile Dottéra proprio un... de... un... demone?

La ragazza annui.

- Che aspetto aveva? - chiese il pratico Pisolo.

Con ancora gli occhioni azzurri sbarrati dal tegrolei rispose: - Non lo so. Sembrava
un'ombra, sembrava la foresta... la foresta chewaad

- Aaah! Stronzate! - esplose Brontolo. - La foretta cammina! Puah! Idiozie.

- E allora cosa? - chiese risentito Kelendrel.

Con fare sfottente, Brontolo rispose: - Qui seniaza di maghi, di magia nera, ‘témpeste
d’energia” o di“raggi della morte”. - Si voltd con aria sfrontata verso il mago, iechiese: - Ne
convieni, Dotto? Tu dovresti intenderti di codesbse!

Il mago annui con espressione pensierosa. - SE.fda... chi? E, soprattutto, perché?

Brontolo anticipando gli altri rispose: - Per metsitta del fottutissimo mago, stregone,
sciamano o come cavolo vuoi chiamarlo, di quebhgiljio. Era nella foresta, a cercare le solite erbe
di voi maghi, poi é tornato al villaggio ed ha wisfuello che abbiamo fatto...

- Ed ora ce la vuol far pagare - commento Pisolo.

- Si, forse e come dite voi - disse Dotto, pensaridoforse lo sciamano che avevano trovato
scarnificato non era quello del villaggio, ma utmathe vi sti stava dirigendo scortato dai gueirie

Kelendrel stava ripulendo il viso della ragazzee sh era impiastricciata con la melma del
terreno quando Brontolo, col suo ceffone, 'aveattaf cadere lunga distesa.

Brontolo si avvicino, e con aria di scusarsi, chiesTi sei ferita?

- No, grazie, sto bene, non & nulla - rispose Nievben uno sforzato sorriso.

Kelendrel si avvicind al nano e sovrastandolo, @ba minacciosa gli sussurro: - Guai a te se
oserai ancora toccarla!

Con una scrollata di spalle, Brontolo si voltd ggianse Dotto, dicendogli: - In nhome di
Rahma, dove sara finito il corpo di Cucciolo?

Alla sue spalle arrivo la voce un po’ stentoredlevhein: - La selva... il demone della selva lo
ha portato via.

- Eeh? - urlo Brontolo, voltandosi repentinamentge sei sicura?

Nevhein pallidissima, esangue, annui. - Si, heviguo corpo trasportato sugli alberi.

Dotto le si avvicino. - Come era fatto? Che formeva?

27



- Non lo so! - rispose lei in tono supplichevolé/e I'ho gia detto. Mi pare che non avesse
gambe, che strisciasse.... come un serpente.igantgsco serpente.

- Aaah! Balle! - urlo Brontolo. - Un serpente nonopaver fatto... questo! - e con la mano
levata indico i rami degli alberi spezzati dallengate di energia scaturite come dal nulla.

- Secondo me si tratta di un lavoretto fatto da stciamano degli Orchi, che Rahma i fulmini!
- s'intromise Mammolo, puntando minacciosamentealana del suo lungo archibugio. - Poi preso
da furia, urlo: - Venite fuori, fatevi vedere, maddti Orchi! Ho qui una cura per voi!

* * %

La sparizione di Gongolo.

Mammolo aveva appena finito dimprecare, che numm@m dalla selva iniziarono a
materializzarsi le sfere di energia distruttivaptama delle quali centro Gongolo, scaraventandolo
terra.

Prontamente, Pisolo prese da terra I'archibugioerhesfuggito di mano al compagno e si uni
a Mammolo, il quale aveva prontamente reagito amdo a sparare all'impazzata.

Anche gli altri Nani, dopo aver cercato riparo dhetlei tronchi, iniziarono a rispondere al
fuoco con le balestre, e ad essi si uni prontamBuottto, che inizio a scagliaréTempeste di
energia” nella direzione dalla quale provenivano le sfecetadi.

Dopo una decina di minuti di quel fuoco infernalaprovvisamente sulla foresta scese un
silenzio mortale.

Brontolo si avvicind a Mammolo chiedendogli: - A#® Cos’era?

Mammolo sempre fissando la foresta rispose: -I&i,isto!

- Cos’hai visto? - chiese Brontolo, mettendogli @meivolmente una mano sulla spalla.

Senza dar segno di aver sentito quel contatto,irearido a fissare gli alberi che i
sovrastavano minacciosamente, Mammolo risposeel’'@ssere, il demone, 0 qualsiasi cosa sia.

Vennero interrotti da Eolo, che trafelato disséNiente! Niente! Per Rahma, non abbiamo
colpito niente! Non vi € alcuna traccia, né di sange di altro!

- Ha portato via anche Gongolo! - urld Pisolo indasterefatto.

- Come puo essere? - chiese Dotto trasecolandon €Npossibile?

- Ti dico che lo ha fatto, sotto i nostri occhinei non ce ne siamo accorti! - urlo Pisolo in
preda a crisi isterica.

- Si, ha ragione - disse Nevhein sbucando da dietr@bero. - Lo abbiamo visto.

Kelendrel con un cenno del capo annui.

- Cosa hai visto? - chiese Dotto in tono preocaupat

In tono rassegnato, lei rispose: - La forestaaiienata ed ha preso il corpo di Gongolo, come
prima aveva fatto con quello di Cucciolo.

- Ci uccidera tutti! - urlo Mammolo.

Pisolo disse: - LI, nella selva, c’é qualcosa igudo... € non € uno sciamano orco! - Poi con
aria ieratica aggiunse: - Moriremo tutti!

- E’ solo uno sciamano, un fottutissimo sciamaramahe ci tende agguati - disse Dotto.

Eolo gli si avvicino e gli disse: - Mago, non vupire? La c’e qualcosa che ci sta dando la
caccia. Non e un orco. Ci uccidera tutti e ci agleea ad un albero... come ha gia fatto con quegli
Orchi che abbiamo incontrato...

Pisolo completo: - Si, ha ragione. Vuole i nostript per farne dei trofei!

- Calma, calma, calma ragazzi! Cosi non otterremitan urld Brontolo. - Ci accamperemo
qui e ci riposeremo un paio d’ore. - Volgendosi peiso Mammolo gli ordind: - Tu farai il primo
turno.

Mentre gli altri cercavano un riparo, Dotto si aimb a Brontolo. - Tu sei riuscito a vederlo?

- No - rispose Brontolo in tono sconsolato. - Selmtome passa attraverso gli alberi, &€ per
guesto che non siamo riusciti a colpirlo. Dovremeradergli una trappola.
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- lo I'ho intravisto - aggiunse Dotto. - Sembravaaamaleonte, una specie di lucertola; per un
breve istante, mi € parso di vedere una lunga coda.

Brontolo lo squadro, poi con un sorrisetto sardomemmento: - Una lucertola? Quell'essere,
gualunque cosa sia, ci vuole uccidere tutti, cospte!

Kelendrel li raggiunse. In tono sommesso disse @anidio: - Forse l'avete ferito. Abbiamo
trovato dello strano liquido rossastro su alcungliép che assomiglia a sangue ma ¢ diverso dal
“nostro” sangue.

- Bene! - commento Brontolo. - Se pud essere fguild anche essere ucciso!

* * %

La trappola.

Avevano iniziato a costruire una trappola piegand@lto albero dal tronco flessuoso.

Mentre gli altri lavoravano di buona lena, Brontel®otto si erano appartati per discutere sul
da farsi.

- Te 'avevo detto che era una pazzia! - brontalorigolo.

- Il premio era troppo invitante, per nulla al morabrei potuto rinunciarvi - replico Dotto in
tono severo.

- lo non ci volevo venire. Ci hai buttati allo shglio. Abbiamo gia avuto due perdite...

Dotto non lo lascio terminare: - Noi siamo ancora! v

Prontamente, alzando il tono, Brontolo replico:  ddmbra di essere tornato negli Aconito,
dove eravamo solo delle pedine, delle pedine $eaipifi!

- Smettila di brontolare e va ad aiutare gli altrilo rampogno in tono che non ammetteva
repliche il mago, aggiungendo: - E’ un ordine!

Con una scrollatina di spalle, Brontolo fece didtamt e si avvio con passo svelto verso gli
altri che si erano fermati ad osservarli. Come itiatne, li pungolo: - Avanti, muovetevi, finiamo
guesta trappola prima che il demone, o chiunqueissani!

Kerendel si avvicino a Brontolo, e con aria scamtoria gli disse: - Sei convinto di catturare
guella“cosa” con questo trucchetto da Silvani?

Come punto da un’ape sul collo, Brontolo fulminaam’occhiataccia il Principe, urlandogli:

- Adesso ti ci metti anche tu? Invece di venire gusfottere, perché non ci dai una mano? O sei
troppo“nobile” e delicato per abbassarti al nostro livello!

Con un sorrisetto sfottente, Kerendel inizio adaaiu

Qualche decina di minuti piu tardi, la trappola snaminata. Avevano coperto con uno strato
di foglie e rami il meccanismo di azionamento foronaa un piolo di legno fissato con una
cordicella al terreno.

Si nascosero al riparo di tronchi abbattuti ed ralleel attesero.

Fu una lunga, paziente attesa.

Il sole stava gia quasi per tramontare, ed i sa@dicaggi inondavano le cime piu alte degli
alberi con tonalita vermiglie; anche il cielo era tripudio di colori caldi, che sfumavano
dall'arancio carico al giallo oro. La selva eratdutin sussurro di sommessi ronzii, allietata da
garruli canti di uccelli. A tratti, perdendosi innitananza, si sentiva il caratteristico brontolio d
qualche belva feroce sul sentiero di caccia. Ma erandi questi possibili, conosciuti pericoli che
ora essi temevano.

Improvvisamente, un lampo, seguito da un urlo texzante.

La leva della trappola era scattata, senza chesiefesisero accorti che qualctwmsa” si fosse
awvvicinata. La corda liberd l'albero che sosten&vaete, e questa cadde soprédgaalcosa”,
sollevandolo in alto.

All'interno della rete si era materializzata unanfi@a demoniaca terminante con una lunga
coda saettante.
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Non lasciando agli sbalorditi Nani il tempo di reag subito da quell&cosa” che era stata
intrappolata iniziarono ad essere eiettati dei iglaminosi di energia esplosiva, diretti in ogni
direzione.

Dopo il primo attimo di sorpresa, i cinque nanieugbiti iniziarono a reagire. Per primo Dotto,
che lancio contro la forma sinuosa che si agitalamete una delle sue magie distruttive.

L’'essere che urlava e si agitava nella rete vergrequalche istante avvolto nella sfera
infuocata delldTempesta d’energia; che ne delimito i contorni.

- E’ gigantesca! - urlo terrorizzata Nevhein, sgjgndosi a Kerendel. Essi erano rimasti in
disparte, non essendo armati.

Seguendo I'esempio del loro capo, gli altri Nanewano iniziato a bersagliare faosa”
dentro la rete con il fuoco degli archibugi e catardi delle balestre.

Ad un tratto, nel fragore infernale dello scontnoa delle sfere d’energia che il demone (o
qualunque cosa fosse) lanciava ininterrottamentegim direzione, colpi un grosso albero che si
spezzo in due. Uno dei grossi frammenti piombo @lo Hravolgendolo.

Le liane con le quali i Nani avevano fatto la reéglettero di schianto, e il demone si libero.
Per un attimo si materializzo al centro della piacoadura, poi come d’incanto svani,
confondendosi col fumo delle esplosioni.

Un attimo dopo era scomparso. Nella radura calgalido, mortale silenzio.

Con uno strattone, Nevhein si libero dalla strdtt&erendel e si precipitd a soccorrere Eolo,
che gli altri avevano gia provveduto a liberare peso del tronco che I'aveva investito. Il nano
soffriva visibilmente. Inginocchiato accanto aliter Dotto gli pose le mani sul torace, iniziando
uno degli incantesimi di guarigione.

Al termine del rituale, Dotto si alzo in piedi. Glitri lo attorniavano mesti e silenziosi. Fu la
ragazza a rompere il silenzio. - Credi che si salve

Dotto annui con espressione corrucciata. Rimaseeo qualche istante a fissarsi
reciprocamente negli occhi, finché Brontolo rupjimbarazzato silenzio ordinando: - Avanti, fra
poco sara notte. Non ci conviene muoverci. Sistearo@ in difesa, poi domani mattina vedremo
cosa potremo fare per Eolo.

La scomparsa di Eolo.

Le prime luci dell’alba avevano da poco iniziatoildninare le cime degli alberi piu alti.

La notte era trascorsa tranquilla. Niente e nessiuaeva disturbati. Kerendel e Nevhein si
erano offerti di fare uno dei turni di guardia,ieldro aiuto era stato molto apprezzato.

- Dov’e finito Eolo? - urlo Dotto.

Gli altri si avvicinarono stupiti.

- Come sarebbe a difdov’e finito” ? - chiese nel suo solito tono sgarbato Brontolbove
vuoi che sia andato? Non era certo in grado di casm® da solo.

- Allora - disse mestamente Dotto. - Il demone tpu@estte € tornato e ce lo ha portato via,
sotto il naso!

- Non certo durante il mio turno! - esclamo in toinato Brontolo; poi si volse a gettare
un’occhiataccia in cagnesco verso i due elfi, chegstarono molto amareggiati, sentendosi messi
sotto accusa, tanto che Kerendel si senti in dogemhiarire che mentre lui aveva montato la
guardia non aveva notato nulla di insolito.

Dotto intervenne a sedare quell'inizio di bisticabe non avrebbe portato a nulla se non a
farli inimicare uno con l'altro. - E’ inutile metts a discutere su questo, ora! E’ chiaro che il
demone riesce ad avvicinarsi senza fare rumorpratotto senza farsi vedere.

Brontolo si guardo tutto attorno, poi si volto weBotto e gli disse: - Dividiamoci. Tu con gli
Elfi cerca di metterti in salvo, noi tre ti proteggmo le spalle, cercheremo di tirarci dietro il
demone... 0 qualunque cosa sial
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Dotto scosse il capo. - No, spetta a me. RestemivnMammolo. Tu, assieme a Pisolo, li
scorterete a casa.

Brontolo fece spallucce. - Come vuoi, il capo séi t

Dotto si volto verso i due giovani che lo stavarssdndo con espressione un po’ preoccupata,
dicendo loro: - Andate con lui, abbiate fiducia.

Si separarono. Mentre i due elfi seguivano con @asglto Brontolo e Pisolo che si erano
subito tuffati nel folto sottobosco, Dotto e Mammeoéccolsero le armi e si prepararono a fermare |l
demone.

L’'ombra che striscia nell'oscurita.

La ferita e dolorosa. Solleva il capo verso il aiehe si sta facendo nero e urla il proprio
dolore e la sua rabbi&Maledetti Nani!” - impreca con la sua voce che pare un ruggit@'e
mancato poco che mi prendessero in trappola. Quastegliela perdonero!”

Urla nuovamente. Poi dalla bocca fa fuoruscirelideido giallastro, spesso come sciroppo;
una sorta di marmellata che inizia a colare giuilpmento, poi per il collo, sul torace, prosegué s
ventre liscio finché arriva dove vi € un largo sgim procurato da uno dei proiettili d’archibugio.
La sostanza s’insinua nella profonda fessura séhpdalla quale fuoriesce del sangue di colore
quasi nero. Il dolore diventa atroce, quasi insojgdle.

Urla alla luna, e tutta la foresta improvvisameatee.

Con un balzo, scende dal ramo sul quale si ripgsavanizia a scendere strisciando lungo |l
tronco. Silenziosamente come un serpente, micid@i@ee una pantera.

| due Nani sono li sotto, a pochi metri di distanza

Uno si € infilato sotto un tronco; tiene la canmdl’drchibugio puntata verso l'alto, verso le
cime degli alberi. Sogghigna tra sé notando cloatena dell’arma € puntata in tutt'altra direzione.

Il suo sguardo si fissa sul viso del nano. Soll@va mano.

Una sfera d’energia magica avvolge il tronco awhiho che vi si riparava.

Un tuono terribile, terrificante, rimbomba nelladsta.

Immediatamente, I'altro nano reagisce.

E’ un mago.

Solleva entrambe le braccia per scatenare la suigeifiTempesta d’energia”.

Una lama appare dal nulla, come evocata da un’ditrensione, e gli trancia di netto |l
braccio destro. Con un urlo agghiacciante, il msigiccascia a terra, prememdosi I'altra mano sulla
mostruosa mutilazione.

L’altra mano, restata appesa al troncone di braécamme se vivesse di vita propria. Dalle sue
dita rattrappite scaturiscono in sequenza d@llEmpeste d’energia’che inutilmente s’abbattono
tutto intorno, colpendo gli alberi, frantumando ramcenerendo cespugli.

Guarda i due corpi ora esanimi. Un crudele soilismina il suo volto.

Un urlo di agghiacciante trionfo riempie il sileaznortale della foresta.

* * %

Il sacrificio di Pisolo.

Kerendel e Nevhein si bloccarono. Brontolo, cheelfjuiva di qualche passo li raggiunse.

Sentendo gli altri che lo seguivano d’appresso &smanche Pisolo si arresto, voltandosi per
vedere cosa li trattenesse.

- Avete sentito? - ansimo Kerendel fissando Bramtel Quei rumori erandTempeste
d’energia’. Il demone li ha trovati.

- Oppure sono loro che hanno trovato lui - oss@mtono sarcastico Brontolo.

Pisolo gli si avvicino. - Lo aspettero io. Voi peaglite.
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- Ma non... - cerco di replicare Brontolo.

Pisolo non lo lascio terminare. - Da qui in avaatiche voi conoscete la strada. Vi basta
seguire questo sentiero.

- Resta con noi - lo imploro Nevhein. - Ce la facem

Pisolo scosse il capo. - No. Lo aspettero la, ®i tjonco che abbiamo appena passato. Di li
non passera, ve lo prometto.

Senza dar loro il tempo di replicare, Pisolo ritoindietro di una decina di passi, fermandosi
su un tronco che formava una specie di ponte sgpmccolo burrone. Si mise a gambe larghe, con
la balestra puntata verso la foresta.

- Andiamo! - ordino in tono perentorio Brontolo.

Con aria sconsolata, Kerendel e Nevhein gli si roisebito al seguito.

Pisolo si voltd per qualche istante a guardarli treeessi si allontanavano di corsa. Poi torno a
fissare davanti a lui.

Qualche istante piu tardi, una sfera d’energia evd corpo dell’esploratore; egli urlo di
dolore. Il dardo che inutiimente aveva sparatoiantod in uno dei grandi trochi, dall’altra partd de
burrone.

Pisolo perse I'equilibrio e con un urlo straziacéelde nel burrone.

* % %

Il prode Brontolo.

- Avanti, avanti, correte! - li incitd Brontolo.

Kerendel e Nevhein correvano a perdifiato, incurdat rami dei cespugli che li graffiavano
ostacolandoli non poco.

Mezz’'ora piu tardi arrivarono in una piccola radilhaminata dall'argentea sfera della luna
piena. L'erba bassa era accarezzata da un lieteekn che faceva fremere le fronde degli alberi.

Tutto attorno, un gelido silenzio di morte.

- Il demone € vicino, ci € addosso - sussurro Bionfermandosi a riprendere fiato. Dopo un
attimo, aggiunse con un mesto sorriso: - Cercheticatimelo dietro io. Voi preoseguite verso nord,
oltre questo prato vi € il sentiero che porta atatra casa. - Fece un sospiro. - Buona fortura, ch
Rahma illumini il vostro cammino!

- Che Dayros ti aiuti! - fece eco Kelendrel. Paiega la stordita Nevhein per una mano,
s’awvio di corsa verso il punto che gli aveva irdeil nano.

Brontolo li osservo correre leggiadri e leggeriasiusenza toccare I'erbetta morbida che
formava un fresco tappeto, finché il buio li ingtiioed essi svanirono come folletti ai primi raggi
dell'aurora.

Per attirare su di sé I'attenzione del demone, degsersi tolti la corazza, I'usbergo e I'elmo,
Brontolo inizid una furiosa sparatoria con l'araldfio che era appartenuto a Gongolo. La sua
azione non passo inosservata.

Dopo qualche istante, dai rami della foresta imona a materializzarsi le sfere d’energia,
piombanodogli tutto attorno.

Prontamente, Brontolo buttd la pesante arma e f& tli corsa nella foresta, dalla parte
opposta a quella dove si erano diretti i due gioedn

Il demone immediatamente si mise al suo inseguiment

Per il nano fu una corsa contro la morte, che aonaamano gli si avvicinava.

Sentiva gia il fiato del demone soffiargli sul @pljuando improvvisamente il terreno sotto di
lui scomparve.

Brontolo si senti come sospeso nel vuoto.

La caduta gli sembro lunghissima, come se non devesai finire. Il freddo contatto con
I'acqua gelida del fiume lo sveglio da quell'inculi@ corrente era molto forte, molto piu forte di
lui. “Per fortuna mi sono liberato dell’armatura, altriemti sarei sicuramente affogato!”
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La corrente lo trascind per qualche decina di medrso valle, finché Brontolo si senti
sprofondare giu per una cascata. Al termine deallduta, egli si trovo in un calmo laghetto, dal
quale piu avanti defluiva il fiume.

Facendo appello alle sue residue energie, Bromiadei a nuotare fino a riva. Arrivd esausto
sulla sabbia finissima che ricopriva la riva. Popgm in la. Le ombre cupe della foresta
incombevano minacciose su di lui.

Non ebbe tempo di riprendere fiato.

Un’alta colonna d’acqua si sollevo dalle calme &cdal lago, come se dall’alto fosse caduto
un macigno. Con gli occhi sbarrati dal terrore, iBofo vide emergere una mostruosa creatura.
Aveva il corpo come quello di un gigantesco serpebéa parte superiore, invece, aveva parvenze
umane: una testa, un viso, un paio di spalle, tacetipicamente femminile e... tre paia di braccia
le sei mani impugnavano altrettante lunghe afékathe spade.

L’essere mostruoso inizio ad avanzare strisciandagloce di un cobra sulla sabbia.

Brontolo non lo attese. Prontamente si sollevoné&d a correre verso i piu vicini alberi della
foresta. Il cuore gli batteva furiosamente nelgett poco a poco, i suoi passi si fecero piu pesant
piu lenti. Vide una cavita oscura pararsi davamdiiaEra una grotta.

Senza starci a pensare su, se facesse bene aviemia si stesse cacciando in una trappola,
Brontolo si catapultd dentro la caverna, sperandmdr suo di trovarvi un orso.

Invece cio che vide lo lascio esterefatto.

Appesi a testa in giu, legati per i piedi a degieléi infissi nella bassa volta della caverna vi
erano tutti i suoi compagni. Sembravano addormientat

Brontolo si avvicind a quei corpi senza vita ediimia toccarli.

- Si, per la miseria! - uro esterefatto. - Soncaawivi!

| corpi erano infatti caldi. Anche quello di Dottopnostante la devastante mutilazione che
aveva subito. Una scarica di adrenalina lo percdeseapo a piedi. Immediatamente prese una
decisione. Non poteva affrontare il demone in guglotta. Doveva uscire subito, prima che fosse
troppo tradi.

Brontolo sgattaiolo fuori, nascondendosi nel bubriparo del grosso tronco di un albero
appena in tempo. Qualche istante dopo, senti dafaicciante strisciare delle spire del demone
farsi sempre piu vicino.

Brontolo si senti perduto. Cosa avrebbe potuto, fd@esolo e disarmato, contro quella furia
infernale. Come in un sogno, mentre stava per desiichd uscire per immolarsi in una inutile
battaglia, senti dentro di sé come una voce, umg b richiamo ancestrale che egli aveva
dimenticato, rimosso da molto tempo dai suoi pensie

S’inginocchio, le mani levate al cielo nero comehilmstro. Chiuse gli occhi ed invoco.

- Karakworm! Karakworm! Elementare della terratdt della stirpe dei Nani, io ti chiamo,
io ti imploro! Karakworm, Karakworm, ascoltami! tio figlio della famiglia deMezzombrati
chiama! Vieni, Karakworm!

Brontolo tacque, restando nella stessa posizione.

Lo strisciare del demone si fece piu vicino.

- Karakworm! Vieni! Se mi hai sentito, vieni! E s@ hai sentito, e non vieni, allora va alla
malora! - urlo Brontolo con quanta voce aveva itagmcurante ormai di rivelare la sua posizione
all'avvicinante tremendo essere.

Lo strisciare del demone si fece piu vicino, or@&pochi passi da lui.

Un boato!

La terra si apri come sotto una scossa di terrenibtintera collina si sollevo, scaraventando
per ogni dove frammenti di alberi e cespugli.

Brontolo apri gli occhi e vide davanti a lui il gisnostruosamente bello del demone. Lo stava
fissando con curiosa attenzione, incurante di qustatva accadendo alle sue spalle.
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Il demone fece per calare una delle spade sul nar@,nel momento fatale si blocco,
voltandosi repentinamente.

Alle sue spalle, dal tereno sconvolto, era sortessere gigantesco, molto volte piu grande del
demone stesso.

Il demone dalle sei braccia urld in modo raccajmsite.

Il Karakworm, piu fulmineo di un cobra, gli si auweé sopra.

Brontolo li vide sparire in un turbinio di polveesfumo.

Qualche istante dopo, un sordo brontolio annureifubruscita del Karakworm. Su una delle
lunghe zanne si dibatteva il demone urlante; corsdie mani cercava disperatamente, quanto
inutilmente, di liberarsi. Un fiotto violento di sgue scurissimo usciva dalla terribile ferita
disperdendosi attorno in una pioggia vermiglia.

Il Karakworm piego appena il capo, e getto il coipanime del demone ai piedi dello
stupefatto Brontolo. Il grande verme si porto pavahti al nano, abbasso il mostruoso capo
zannuto verso di lui, quasi volessmnusarlo”, quindi con una sorta di inchino lo saluto.

Un ultimo pauroso boato lo accompagno mentre spaaito terra.

Quasi incapace di connettere, Brontolo si sollegitadposizione inginocchiata nella quale era
rimasto, e zoppicando si port0 accanto al corpoddshone. Sotto i suoi occhi sbarrati dallo
stupore, il corpo del demone inizid a subire unaostlinaria trasformazione.

La prima a svanire fu la lunga coda da serpente.up@ alla volta, quattro delle braccia la
seguirono nel nulla, lasciando attaccate al cogto due regolamentari, lunghe, affusolate braccia
dall’epidermide di perla.

Lo sbalordito Brontolo vide nella fioca luce lungmendere forma il bel corpo sensuale della
crudele regina Grendhel.

- Era lei! I demone era lei! Che vada all'inferdal quale era uscita! - urlo il nano in tono
giubilante. - Rahmal! Ti ringrazio!

Brontolo levo le braccia al cielo, e come in unatasdi rito liberatorio, urlo alla luna
ammiccante il suo vero nomBearwolf!

Epilogo.

| severi volti dei Nani li scrutavano con sguarddagatore.

Kelendrel e Nevhein si scambiarono un’occhiatatd8a. Poi il Principe poso sul tavolo di
robustissima quercia I'oggetto che teneva in mano.

Il viso del mago Kalvrig, fino a quel momento cartiato, s’illumino improvvisamente. Con
un severo sorriso annui al Principe, e lesto afluegmani per impadronirsi di quell’oggetto tanto
agognato.

La promessa era stata mantenuta. Kelendrel aveseatonil proprio impegno, recandosi
personalmente a Woérmsgord per consegnare al sonmago Kel una delle magicliBacchette dei
Druidi di Tara” usati dai potenti maghi Ashdhar (Elfi Luminosi).

| due giovani Elfi erano riusciti a raggiungere tasa fortilizio dei sette Nani. Qualche ora
piu tardi avevano avuto la piacevole sorpresa ddere arrivare Brontolo, tutto trafilato,
scarmigliato ma col morale al settimo cielo. Da &vievano saputo cos’era successo nella foresta
ed avevano applaudito felici la notizia che nonosbldemone era stato eliminato, ma che gli altri
sei Nani erano ancora vivi. Brontolo aveva fatteites tre orsi dalla stalla ed era salito su uno di
essi. Dopo essersi raccomandato con i due giovar@ra incamminato nuovamente nella foresta,
incurante della stanchezza. Sembrava sostenutepgo da una forza superiore.

Il giorno dopo Brontolo era tornato con i suoi coagmi. Erano tutti vivi e sembravano non
aver risentito dei colpi stordenti dai quali erastati colpiti. L'unico bisognoso di cure era Dotto,
sebbene anch’egli stesse abbastanza bene. La dfemargia che gli aveva amputato il braccio
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aveva immediatamente provveduto a cauterizzametaenda ferita, ed a parte la dolorosa perdita
dell’arto egli non aveva subito altri danni.

Gli altri Nani si erano subito messi al lavoro peostruire un braccio artificiale per Dotto,
portando a termine quella difficile opera in menouwha settimana. Il nuovo braccio era fatto
interamente d’'oro e d’argento, e dopo che era stastallato nella sua sede naturale aveva
cominciato a funzionare alla perfezione. | due EHaino rimasti esterefatti nel constatare quanto la
tecnologia medica di quei Nani fosse progredita.

Dopo aver rinnovato la promessa fatta, Kerendel é¢oanato al suo castello con la
Principessa. Grandi feste erano state fatte ai giowani che ormai tutti piangevano per morti.

Terminati i sontuosi festeggiamenti seguiti all'iegirato matrimonio tra i due giovani, che la
giovane Principessa aveva trovato piu defatigahi @on I'avventura appena vissuta assieme ai
sette Nani, Kerendel si era fatto consegnare dafjanehe viveva nel castello la “bacchetta dei
Druidi di Tara”, una vera reliquia, che da molte igerazioni era gelosamente conservata dai
principi di Heoroth, eredita del loro antico capgste, un Elfo Luminoso della verde isola di Erin.

Per nulla al mondo il mago avrebbe acconsentitoriggpsi di quel potentissimo talismano,
ma dovette ubbidire al principe che non potevaitath parola data ai Nani.

Cosi, poche settimane piu tardi, assieme al magoostinatamente aveva voluto portare lui
stesso quel magico oggetto ai Nani, scortato dasquadrone di cavalieri ed accompagnato dalla
Principessa, Kerendel era tornato a trovare i eeitani. Poi, tutti assieme, si erano avviati in
direzione della citta di Wormsgord, la capitale dejno del Noérrdhem, per consegnare il prezioso
talismano al maestro dell’Ordine dei maghi dei Nahgrande Kalvrig.

La cerimonia di consegna era appena terminata.

Con un cenno del capo, Kalvrig diede l'autorizzaei@i due Elfi di ritirarsi.

Essi ricambiarono il silenzioso saluto. Quindi lgiaaono e, dopo un altro ossequioso inchino
in direzione del re Gremmar V, girarono sui taahiuscirono.

Nel corridoio, Dotto ando loro incontro; sul suswiera stampato un grande sorriso.

- Come hai visto, - sussurro Kerendel chinandagyéemente verso il nano - ho mantenuto la
mia promessa.

Dotto annui con aria compiaciuta.

- Ora cosa farete? - chise in tono allegro Nevhein.

Con una scrollatina di spalle, Dotto rispose: -h@nno proposto di tornare a vivere qui, ma
noi ci siamo abituati a vivere nella foresta, e wotroveremmo bene a vivere nuovamente in una
citta, su queste... montagne. Abbiamo preso atto des’interuppe un attimo, come a cercare le
parole - del cosiddettoperdono”, ma non é che la cosa ormai faccia molta diffeaenz

- Cosi tornerete a vivere nella foresta? - chiesariosita ed un po’ stupita la ragazza, che non
si sarebbe mai aspettata un epilogo simile.

- Si, certo - annui Dotto. - La abbiamo tutto ciccdi abbiamo bisogno. E poi abbiamo la
miniera. Diventeremo ricchi e... potenti.

- Pero avrete chiesto qualcosa, ritengo! - commigntono allegramente divertito Kerendel.

- Beh, si! - ammise un po’ imbarazzato Dotto. - Wbfio chiesto delle femmine! Sette
giovani, belle femmine per far nascere una nuavpestii Nani. | Nani della... della Foresta Nera!

Una sonora risata esplose dalle gole dei feliceenévertiti principi.

- Ci saranno prossimamente altri Nani ai nostrificor esclamo poi Kerendel in tono ironico.

- Si, altri Nani di cui dovremo, forse, preoccupaforse!
Una sonora risata rimbombo nelle severe volte aledkero corridoio.

f I n e
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