Naran Team - Torino

Naran'Fantasy' Wars

The BIG MOGU FANTASY - VERCELLI - 2011

NARAN FANTASY WARS e una variante del wargame (gioc o di guerra) FANTASY WARRIORS, con il quale si simu lano delle battaglie con miniature in scala 28 mm,

ambientate in un mondo fantasy chiamato NARAN. Nel la mappa sottostante é rappresentata la regione di Naran dove si € ipotizzato avvengano gli avveniment i che
precedono la battaglia che verra giocata dal Naran Team Torino a Vercelli, al “The BIG MOGU FANTASY”| a domenica 2 ottobre 2011.
Battaglia della Torre Maledetta: Xanatar vs Re Artu
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Da molto tempo, il perfido X ANATAR IL ROSSO, I'oscuro stregone che ha il suo covo nei Benwicﬁwe_ Am% g Grande Foresta
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Camelot. Uno degli obbiettivi di Xanatar € ora quel lo di impossessarsi di una antica AP 'J'CL 5% At
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“Specchio Magico”, é riuscita a scoprire le intenzi oni del malvagio Xanatar. Essa ha NKOPONS] T, 4;?\/‘\ B . ege
inviato messaggeri ai vari sovrani del Lloegyr, aff iché inviino delle truppe per fermare :& Ama" Y«\ '\:D(&:"
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verso la Torre, al fine di prenderne possesso. Se X  anatar riuscisse nel suo intento, Y TR DA Tofﬁosam‘:igsam AR
attraverso i poteri arcani della Torre Maledetta eg i pot.rek'Jbe acquisire un ancor piu %A Lwoneysse : : M
grande potere, col quale potrebbe scatenare una gue  rra di distruzione ai danni dei Regni c,
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Il primo a rispondere all'appello € stato il buon R e Hrothgar, sovrano dei Danir del <Pon ’sgﬂ A L . Tor
Rheged, il quale ha inviato suo nipote con un conti  ngente di Cavalieri, Fanti ed Arcieri. | £ 05 r&:m: e Semad
Danir hanno ottenuto da Galaladhel il permesso di a  ttraversare la foresta di Brocelyant ooeadar ) Harenr & 2 ©
per raggiungere la loro meta. In piu, la Dama ha in  viato assieme ad essi un contingente | PO Tintagel
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