NARAN FUCILIERS WARS

DUcCATO DI SAVOIA

FANTERIA

Movimento:

O la prima cifra (15 cm) rappresenta il Movimento eftttuabile da una Unita in Colonna, la seconda (10

cm) indica la distanza che pud compiere I'Unita quado € schierata in Linea.

Granatieri - (basettacm. 2,5 x 2,5)

Granatieri Vet. Disc. - - 1 no fu 15\10 no 9 "+8EL." @ 16

Nome Qual. Tipo For. Res.| Val. Cor. Arm. Mov. Sal. Pun. Mig. Min.

Max
24

Guardie - (basettacm. 2,5x 2,5).

Nome Qual. Tipo For. Res. Val. Cor. Arm. Mov. Sal. Pun. Mig. |Min.Max
Guardie Vet. Disc. - - 1 no fu 15\10 no 9 "+4EL" | 16 24
Reggimenti di Ordinanza Nazionale {basettacm. 2,5 x 2,5).

Nome Qual. Tipo For. Res.| Val. Cor. Arm. Mov. Sal. Pun. Mig. Min.Max
Fanti Vet. Disc. - - 1 no fu 15\10 no 9 "+4EL" | 16 24
Reggimenti d’Ordinanza Provinciale (ex Milizia Scela) - (basetta cm. 2,5 x 2,5).

Nome Qual.| Tipo | For.|Res.| Val. | Cor.| Arm. | Mov. | Sal. | Pun. Mig. |Min.Max
Fanti Med. | Disc. | - - 1 no fu [15\10] no 6 |"+3Vet."| 16 | 24
Reggimenti Stranieri (basettacm. 2,5 x 2,5).

Nome Qual. Tipo For. Res.| Val. Cor. Arm. Mov. Sal. Pun. Mig. Min.Max
Fanti Vet. Disc. | - - 1 no fu 15\10 no 9 "+4EL." | 16 | 24
Battaglioni di Milizia Cittadina (basettacm. 2,5x 2,5).

Nome Qual. Tipo For. Res.| Val. Cor. Arm. Mov. Sal. Pun. Mig. Min.Max
Fanti Scad. Irreg. - - 1 no fu 15\10 no 5 "+1Med." 12 16
Milizia delle campagne — Partigiani del Ducgbasetta cm. 2,5 x 2,5).

Nome Qual. Tipo For. Res. Val. Cor. Arm. Mov. Sal. Pun. Mig. |Min.Max
Fanti Scad. Irreg. - - 1 no fu 15\10 no 5 "+1Med." 12 16
Milizia Valdese e Milizia Piemontese delle vallatalpine (basettacm. 2,5 x 2,5).

Nome Qual. Tipo For. Res.| Val. Cor. Arm. Mov. Sal. Pun. Mig. Min.Max
Fanti Medi Irreg. - - 1 no fu 15\10 no 6 "+3Vet." 12 16 |\o
te:

U Hanno I'abilita special&Truppe di Montagna”.
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NARAN FUCILIERS WARS

CAVALLERIA APPIEDATA

Dragoni appiedati (basetta cm. 2,5 x 2,5).

Nome Qual. Tipo For. Res. Val. Cor. Arm.| Mov. Sal. | Pun. Mig. | Min. Max.
Dragone Medi Disc.| - - 1  no 1m/ful 15\10 no 6 | "+3Vvet" 10 16
Note:

U Seguono le regole speciali dei Dragoni.
U Possono essere pagati anche come Esploratori,rcensio aggiuntivo di +53 punti per l'intera Uniig;
questo caso daranno un bonus aggiuntivo di +2@D&saldi esplorazione.

CAVALLERIA
Guardie del Corpo a cavallo(basetta cm. 2,5 x 5).
Nome Qual.  Tipo For. Res.| Val. Cor. Arm. Mov. Sal. Pun. Mig. Min. Max.
Guardia Elite @ Disc - - 1 no |1lm/pist. 37 7 27 - 8 10
con cavallo " " 41 -1 2 " c&z " " - - - -
Note:

O Max 1 Unita per esercito.

Cavalleria (basettacm. 2,5 x 5).

Nome Qual. Tipo For. Res.| Val. | Cor. Arm. Mov. Sal. Pun. Mig. Min. Max.
Cavaliere Vet. Disc - - 1 no 1m/pist/fuc.| 37 7 22 - 10 | 14
con cavallo " " 41 -1 2 " c&z " " - - - -

Note:

U Erano stati costituiti i seguenti Reggimenti:
U Piemonte Reale
U Savoia Cavalleria.

Dragoni a cavallo(basetta cm. 2,5 x 5).

Nome Qual. Tipo For. Res. Val.| Cor.| Arm.  Mov. Sal. Pun. Mig. Min. Max.
Dragone Med. Disc - - 1 no | 1mffuc. | 37 7 14 | "+7Vet" 10 | 16
con cavallo " " 41 -1 2 " c&z " " - - - -

Note:

U Seguono le regole speciali dei Dragoni.

U Possono essere pagati anche come Esploratori, canaosto aggiuntivo di +53 punti per l'intera Unita;

in questo caso daranno un bonus aggiuntivo di +2D4 test di esplorazione.
Erano stati costituiti i seguenti Reggimenti:

U Dragoni di Sua Altezza Reale (Dragoni Blu)

U Dragoni Piemonte (Dragoni Gialli)

U Dragoni del Genevese (Dragoni Verdi)
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